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Uvod

PacoMouse vznikl z potfeby mit jednoduchy pridavny ovlada¢ pro ovladani lokomotiv pro
modularni skupinu jako projekt udélej-si-sam (DIY). Jeho komercializace NENI povolena .

Existuji rizné verze PacoMouse s pripojenim na sbérnici Loconet, Xpressnet nebo pripojeni
WiFi s protokolem Z21. Sestavte si ten nejvhodnéjsi pro vasi centralu:

Centrala Loconet Xpressnet 721
Lenz LZV100, LZV200 X

DR5000, YD7001 X X X
Z21 (Cerna) X X X
z21, z21 start (bild) X X
Multimaus X

Intellibox I, TwinCenter X

Intellibox II X

Digitrax X

NanoX-S88 X

Ovladac je zaloZen na Arduinu Nano (také Uno nebo Pro Mini) pro verzi Loconet nebo
XpressNet nebo Wemos D1 mini (esp8266) pro verzi Z21, ma rotacni kodér EC11 s
tlacitkem, 3x4 nebo 4x4 klavesnici a displej OLED SSD1306, SH1106 nebo SSD1309
(velikosti 0,96”, 1,3” nebo 2,42”).

1. Bezpecnostni pokyny

Tento vyrobek neni vhodny pro déti do 14 let. ProtoZe jej miZe spolknout dité mladsi 3
let, mél by byt uchovavan mimo dosah.

Nespravné pouZziti miZe predstavovat riziko zranéni v dlsledku ostrych hran a vystupkd.
Doporucuje se pouZivat tuzkovou pajecku s velmi jemnym hrotem, aby nedoSlo k poSkozeni
soucastek.

2. Zaruka

VSechny informace pro konstrukci a pouziti mySi PacoMouse, protoZe se jedna o navrh
,Udélej si sam“ (DIY) a je poskytovan ,tak jak je“, jsou bez zaruky jakéhokoli druhu,

vyslovné nebo predpoklddané, vcetné Skod zpiisobenych nespravnou interpretaci, montazi,
pouZitim nebo nespravnym zachazenim.

3. Podpora a napovéda

Informace pro konstrukci a/nebo pouZiti ovladace PacoMouse jsou k dispozici na
nasledujicich mistech, kde je moZné bez zaruky nebo zédvazku ziskat pomoc:
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4. Pred montazi
Firmware PacoMouse lze prizplisobit pro tfi rizné typy pripojovaného rozhrani.

Verze Loconet a Xpressnet pouZivaji Arduino Nano (také Uno nebo Pro Mini), zatimco
verze Z21 pouzivda Wemos D1 mini (ESP8266). V prilohach tohoto dokumentu naleznete
schémata pro sestaveni kazdé z verzi.

Pro programovani je pouZito prostfedi Arduino IDE, ze kterého je moZné nacist program a
potfebné knihovny i prizptisobit firmware PacoMouse tpravou souboru config.h pro nasi
desku.

Prilohy k tomuto dokumentu popisuji, jak naprogramovat nase Arduino tak, aby prizptisobilo
myS PacoMouse naSim potfebam.

5. Pripojeni
KdyZ pripojite PacoMouse k Fidici jednotce pres odpovidajici rozhrani nebo zapnete

napdjeni, na tfi sekundy se objevi uvitaci obrazovka s uvedenim verze (Loconet, Xpressnet
nebo Z21).

Paco

Mouse
v0.24-XPN

Pokud jiZ byla lokomotiva dfive fizena, bude z fidici centrdly poZadovana informace o
jejim aktualnim stavu a zobrazi se obrazovka ,Jizdy“, v opacném pripadé se zobrazi
obrazovka ,,Vybéru lokomotivy* .

Ve verzi Z21 se nejprve pokusi pripojit k WiFi siti, kterou si uZivatel nastavil, pokud se
pripojeni nepodafi, vyhleda dostupné WiFi sité v aktudlnim umisténi a po vybéru vas
pozada o konfiguraci a heslo. Chcete-li se pripojit k této nové siti, musite myS PacoMouse
vypnout a znovu zapnout .

i )

Conectando...




6. Menu

Kdykoli stisknutim klavesy ("*" na klavesnici) zobrazite nabidku moZnosti
PacoMouse
verze verze
Loconet Xpressnet / 721
Jizda Jizda
Vybrat lokomotivu Vybrat lokomeotivu
Odeslani Vyhybky
Vyhybky Tocna
TocCna Kyvadlova doprava
Kyvadlova doprava Prog. CV
Prog. CV Konfigurace
Konfigurace

Otacenim otoc¢ného kodéru muzZeme zvolit jednu z moznosti nabidky a stisknutim tlacitka
volbu vybereme. Mtizeme také pouZit klavesy (1) a (/) nebo pro vybér
moznosti a klavesu (na klavesnici ).

6.1 Vybér Lokomotivy

Pro vybér lokomotivy zadame jeji Cislo pomoci klavesnice. Maximalni povoleny pocet je
9999, pokud je prekrocen, prvni Cislice bude odstranéna. Pokud je Cislo 0, zobrazi se

Selecc. Loco

276

Pomoci tlacitka nebo stisknutim tlacitka kodéru se vybere zobrazené cislo
lokomotivy a zobrazi se obrazovka ,Jizdy“ (Rizeni).

Klavesa nas po stisknuti prenese pfimo do této mozZnosti nabidky.

UlozZeni lokomotivy

PacoMouse uklada lokomotivy vybrané béhem posledni relace, aby k nim bylo moZné
rychle pristupovat, aniZz byste museli zadavat jejich Cislo na klavesnici, otocenim kodéru
nebo stisknutim klaves (1) a () zobrazite adresy dfive vybranych lokomotiv v
poradi pouZziti.

Odpojenim PacoMouse ztratite seznam lokomotiv v aktualni relaci.

Navod k pouZiti ovladace
https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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6.2 Jizda

Na obrazovce Fizeni (jizdy) se zobrazuje Cislo lokomotivy a pomoci Sipky (vpred A, vzad
V) jeji smér jizdy.

Vodorovny pruh ukazuje aktudlni rychlost, vedle néj je zobrazen rychlostni krok. Spodni
fddek zobrazuje aktudlni stav funkci lokomotivy, podle toho, jak bylo nakonfigurovano.

Pokud jsou v centrale aktivovany rychlé hodiny a byl prenesen aktualni cas, zobrazi se v
levém hornim rohu.
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Otocnym kodérem lze rychlost lokomotivy zvysit a sniZit. Stisknutim tlacitka kodéru za
jizdy lokomotivy se lokomotiva zastavi. Pfi zastavené lokomotivé se stisknutim tlacitka
kodéru zméni smér jizdy.

Pokud je aktivni funkce kyvadlové dopravy, zobrazi se f*. Pokud ve verzich Xpressnet a
Z21 prevezme Fizeni naSi lokomotivy jiny ovladaC, zobrazi se symbol &=

Pokud se ve verzi Z21 nepodafilo navazat pripojeni k WiFi siti, na obrazovce se
zobrazi ¥, pokud je baterie slaba, zobrazi se symbol E3

Pomoci klaves (1) a (1) (nebo klavesy na klavesnici 3x4) miiZete
vybrat funkce podle jejich zobrazené velikosti:

VELKE: F0-F4, F5-F8, F9-F12, F13-F16, F17-F20, F21-F24, F25-F28. Pomoci numerické
klavesnice muzete aktivovat a deaktivovat funkce, klavesa vZzdy aktivuje/deaktivuje FO,
klavesy az délaji totéZ se Ctyfmi zbyvajicimi zobrazenymi funkcemi. Pokud se
zobrazuje FO-F4 (nebo FO-F8 podle konfigurace), pro rychly pristup klavesy az

ovladaji funkce F5 az F8. Pokud jsou ,zrychlené hodiny“ aktivni, miZou byt klavesou
zobrazeny ve vétSi velikosti a adresa lokomotivy v mensi, dalSim stiskem ji znovu zobrazite
v pavodni velikosti.

MALE: F0-F9, F10-F19, F20-F28. Pomoci numerické klavesnice miZete aktivovat a
deaktivovat funkce pomoci klaves az . Pokud je zobrazeno F2 (F20-F28), a jsou
aktivni ,,zrychlené hodiny“, miiZou byt klavesou zobrazeny ve vétsi velikosti a adresa
lokomotivy v mensi velikosti, opétovnym stisknutim se opét zobrazi ve své ptvodni
velikosti.

7 22:354
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KdyZ stisknete tlacitko , vystup do koleji je deaktivovan (nouzové vypnuty).



6.3 Odeslani (volba pouze pro I.oconet)

V Loconetu miiZzeme odeslat (Dispatch PUT) naSi lokomotivu tak, aby fizeni mohl prevzit
ovladaC¢ bez mozZnosti vybéru lokomotiv (Fred atd.) ptikazem prevzit (Dispatch GET).

DISPATCH

=3 GET Loco
PUT Loco 276
% Estacion

Pri odeslani (PUT) je naSe lokomotiva umisténa do specialniho slotu v centralni jednotce,
aby mohl Fizeni prevzit jiny prikaz, takZe se nam zobrazi obrazovka , Vybér lokomotivy“,
abychom mohli vybrat jinou lokomotivu.

Pokud neni fizena Zadna lokomotiva, misto 'PUT Loco', se zobrazi 'Sel. Loco', rucné
jednu vyberte.

Pomoci volby 'GET Loco' miZe PacoMouse také prevzit kontrolu nad lokomotivou dfive
odeslanou jinym prikazem.

Pomoci kodéru vybereme volbu a stisknutim tlacitka kodéru pristoupime k odeslani nebo
prevzeti fizeni jiZ dfive odeslané lokomotivy.

Pokud neni k dispozici Zadna lokomotiva, pro kterou lze prevzit fizeni, volba 'GET Loco’
vyvola cekaci obrazovku.

o®
®7?®
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PacoMouse ma jedinecny systém simulace telefonniho zadmku pro presun vlaki mezi
vedlejSimi stanicemi, z nichZ kaZda je vybavena PacoMouse a vyuZiva adresy prisluSenstvi
prifazené kazdému prikazu Dispatch Loconetu.

Mame telefonni seznam (viz 6.8 Konfigurace) s telefonnim cislem (Cislem pfisluSenstvi) nasi
stanice (naSe PacoMouse) a aZ Ctyfmi dopliikovymi stanicemi.

KdyZ chceme lokomotivu, kterou fidime, premistit do vedlejSi stanice, vybereme v menu
volbu Odeslat % stanice. Objevi se seznam Ctyf vedlejSich stanic, ze kterych vybereme tu,
kterou chceme volat:

l?' Esiaciﬁn A
Estacion B
Estacion C
Estacion D




Probihajici hovor se zobrazi na nasi obrazovce. Pomoci tlacitka miZeme hovor zrusit.

CE

Estacion A
o

Prichozi hovor se zobrazi na obrazovce mysi PacoMouse, které volame, podle telefonniho seznamu:

%
Estacion A
& &
Tlacitkem miiZeme hovor pfijmout a tlacitkem jej mliZzeme odmitnout.

Pokud jej prijmete, lokomotiva nam bude automaticky odeslana z druhé mySi PacoMouse a
objevi se obrazovka pro jeji ovladani:

07:58 27 6 ‘&
| — |
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Po odeslani zobrazi myS PacoMouse ve vychozi stanici obrazovku vybéru lokomotivy:

Selecc. Loco
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Pokud jsme hovor odmitli, zobrazi se ,Menu“ a myS PacoMouse na vychozi stanici zobrazi
varovani ,zastavte vlak®:

%

Detenga Tren
[

Pokud md cilova stanice pro dalsi hovor pfi volani jiz vyvéSeny telefon (jeho prisluSenstvi
je ZELENE ), ukaZe nam, Ze komunikace nebyla moZna, pro ukonceni hovoru stisknéte
klavesu

LE
Ocupado...
o

POZNAMKA: V ovladani lokomotivy, kterou jsme zvolili, pokracujeme b&hem hovoru
enkodérem. Zabranit v tom, aby ndm volali, mtiZeme zvednutim telefonu (pfepnutim
pfisluSenstvi nasi stanice do ZELENE polohy) a hovory znovu povolit zavéSenim
(pfepnutim do CERVENE polohy).



6.4 Vyhybky

Pro presun vyhybky nebo digitalniho prisluSenstvi zadame jeho Cislo, ikona vpravo ukaze
jeho aktudlni pozici, jak je hlaSena centralni jednotkou. Klavesou zménime jeho
aktualni polohu z p¥imé na odbocku nebo naopak. Cislo vyhybky miZeme také zménit
pomoci tlacitka (1), jeho zvySenim nebo pomoci tlacitka (/) jeho sniZenim.

Selec. Desvio PacoMouse Loconet Lenz Roco
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Pomoci kodéru mutizeme pokracovat v ovladani lokomotivy, kterou jsme si vybrali.

6.5 ToCna

S PacoMouse muZeme ovladat digitalizovanou to¢nu pomoci dekodéru kompatibilniho s
Mirklin 7686 se zakladni adresou 209 (klavesnice 14) nebo 225 (klavesnice 15) nebo s
Fleischmann TurnControl 6915 se zakladni adresou 200.

Zakladni ovladani toCny provedeme z této obrazovky:

S

« B
Pokud pouZijeme dekodér 7886 nebo kompatibilni, klavesou presuneme most na dalsi
vyjezdovou cestu umisténou proti sméru hodinovych rucicek (CCW) a klavesou ji

presuneme na dalSi vyjezdovou cestu ve sméru hodinovych rucicek (CW). Pomoci klavesy
otoc¢ime most o 180°.

Pokud pouzZijeme dekodér 6915 nebo kompatibilni, klavesou zvolime pohyb proti sméru
hodinovych rucicek (CCW) a klavesou ve sméru hodinovych rucicek (CW). Pomoci

klavesy otoc¢ime most o 180°.

Klavesou prejdeme na dalSi obrazovku, kde mutzZeme pfimo zvolit cilovy vyjezd

pro pohyb mostu:
2 O

Via destino

Pomoci klavesnice zadame cislo cilového vyjezdu a stisknutim se most presune
smérem k nému.

Na obrazovce se kratce objevi symbol ##### oznacujici zacatek pohybu mostu.



Pokud je cislo vyjezdu pro dekodér tocny nulové nebo neplatné, zobrazi se otaznik (?).
Pokud v tomto okamZiku stisknete , vratite se na zakladni obrazovku pohybu
tocny.

Pomoci enkodéru miZeme pokraCovat v ovladani lokomotivy, kterou jsme si vybrali.

6.6 Kyvadlova doprava (Shuttle)

MiiZeme nechat PacoMouse ovladat nasi lokomotivu jako kyvadlovy vlak mezi dvéma
stanicemi, pokud jsou vybaveny hlaSenim zpétné vazby. Po dojezdu do stanice a aktivaci
detektoru obsazeni se vlak zastavi a po urcité dobé zmeéni smér, po dalSi dobé se opét
rozjede smérem ke druhé stanici.

Pomoci kodéru ovladame rychlost a smér, funkce lze ménit z obrazovky jizdy. Brzdéni na
stanicich bude probihat tak, jak je naprogramovano ve vaSem CV.

Pomoci tlacitka miZete ménit data, prechazet z jednoho do druhého: Aktivace
funkce Shuttle (pomoci tlacitka '1"), dva kontakty zpétné vazby a Casovy interval (aZ 255
sekund). Stisknutim tlacitka ukoncite reZim uprav.
M 3 @ P
e 63.1
® 63.2
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Ve verzi Loconet si mulzZete vybrat detektory zpétné vazby od 1 do 2048, v Xpressnetu RS
od 1.1 do 128.8 a ve verzi Z21 zpétnou vazbu R-BUS od 1.1 do 20.8.

Pokud chcete zménit nékterou z hodnot a také aktivovat funkci kyvadlové dopravy, udélejte
to v dobé, kdy lokomotivou neni aktivovan Zadny z kontaktd.

POZOR: Pri vyméné lokomotiv bude funkce kyvadlové dopravy deaktivovana, takZe
pokud je v pohybu, ve stanici nezastavi.




6.7 Programovani CV

CV naSich dekodéri muiZeme programovat jak na programovaci koleji (Cteni a zapis v
reZimu Direct), tak na hlavni koleji (PoM, pouze zapis). Ve verzi Loconet také LNCV.

Kromé toho lze hlavni CV upravovat pfimo z nabidky pomoci programovaci cesty:

verze LocoNet verze XpressNet
Programovaci kolej Programovaci kolej
Hlavni kolej (PoM) Hlavni kolej (PoM)
Adresa lokomotivy Adresa lokomotivy
Rychlost minimalni Rychlost minimalni
Rychlost stfedni Rychlost stfedni
Rychlost maximalni Rychlost maximalni
Zrychleni Zrychleni
Brzdéni Brzdéni
Konfigurace Konfigurace
Vyrobce Vyrobce
LCNV

MozZnost programovani na programovaci koleji nam umoznuje zadat Cislo CV, které lze
upravit pomoci klavesnice:

Ccv 7

Ve verzi Xpressnet je v zavislosti na typu a verzi centraly maximalni ¢islo CV 256 nebo 1024.

Stisknutim tlacitka se hodnota CV nacte a zobrazi se na displeji. Aby se
usnadnila interpretace CV, na spodnim fadku se zobrazi bity, které jsou pro tuto hodnotu
aktivni. Pokud CV nelze precist, zobrazi se "???".

Prog

e

CVT: 36
SO ey e

Pokud chceme hodnotu upravit, zadame pomoci klavesnice novou hodnotu a stisknutim

ji zapiSeme do dekodéru. Pokud stiskneme , miZeme si vybrat jiny CV
bez upravy hodnoty aktualniho. Stejné tak moZnost programovani na hlavni koleji nam
umoZiuje upravovat CV, které zadavame pomoci klavesnice. Zobrazi se nam lokomotiva,
kterou budeme programovat, pokud neni spravna, budeme ji muset vybrat v menu ,,Vybér
lokomotivy“, pro prfimy pristup k této volbé miizeme stisknout klavesu

PoM Loco: 771

CV 65




Zakladni CV lze upravit pfimo z programovaciho menu. Pri vybéru moznosti se CV nacte
z programovaci koleje a jeho hodnota se zobrazi na displeji.

Zakladni CV jsou: Adresa (CV1, CV17, CV18), minimalni (CV2), stfedni (CV6) a
maximalni (CV5) rychlost, zrychleni (CV3), brzdéni (CV4), konfigurace (CV29) a vyrobce
(CV8).

U CV8 se po preCteni zobrazi také jméno vyrobce, pokud je jednim z nejbéznéjSich:

Prog Zimo

Volba adresy lokomotivy nacte aktualni adresu z CV1 nebo CV17 a CV18 podle toho, zda
je v . CV29 naprogramovana jako kratka nebo dlouhd adresa. Navic bude zavedena do
zasobniku.

Novou adresu miZeme zadat z klavesnice a stiskem se spravné naprogramuji jak
CV1, tak CV17 a CV18 i CV29, takZe se nebudeme muset starat o to, zda se jedna o
kratkou resp. dlouhou adresu.

Prog Direcc. Loco
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Poznamka:
Méjte to na paméti, pokud prifazujete adresy mezi 100 a 127:

- V systémech Loconet obsahuje kratka adresa adresy 1 aZz 127, zatimco v systémech
Xpressnet obsahuje adresy 1 az 99. U Z21 lze v konfiguraci nastavit, aby odpovidala tomu,
co je nastaveno v centrale. Verze PacoMouse (Z21, Loconet nebo Xpressnet) bere tyto
vlastnosti v dvahu pri programovani konfiguracnich CV.

- Existuji fidici jednotky, jako je Digikeijs DR5000 a Z21, které umozZiuji zadat nejvyssi
Cislo kratké adresy.

LNCV _(volba pouze pro Loconet)

Ve verzi Loconet lze také programovat LNCV modulti. Nejprve musite zadat Cislo vyrobku
(nahlédnéte do manualu) a ¢islo modulu pomoci ciselnych tlacitek a stisknout

LNCV

Art-num: 5088

Mod-num: 1
Nékteré moduly maji funkci zjiStovani, pomoci které je hlaSeno jejich €islo vyrobku a
modulu. Chcete-li to provést, pripojte ke sbérnici pouze modul, ktery ma byt programovan,

a zadejte Cislo vyrobku , pokud ma tuto funkci, tak se po stisku zobrazi
Cislo vyrobku, kdyZ znovu stisknete , objevi se cislo modulu.



Nyni mtiZete programovat LNCV, nejprve zadejte Cislo podle toho, které chcete programovat
(viz manual vaSeho modulu), stisknutim se vybrané LNCV nacte.

LNCV 5088-1

LNCV: 2 1 7

Pokud chcete upravit jeho hodnotu, zadejte svou novou hodnotu pomoci numerické
klavesnice a stisknéte , pokud ji nechcete ménit, stisknéte pro navrat do
vybéru LNCV.

LNCV 5088-1
217

1000

Pokud jej nelze upravit, protoze LNCV neni implementovano nebo je pouze pro Cteni, jako
hodnota LNCV se zobrazi ?. Neimplementovana LNCV obvykle pri Cteni zobrazuje hodnotu
65535.

POZOR: LNCVO obsahuje c¢islo modulu, pokud jej upravite, znovu si jej prectéte, abyste
ovérili, Ze bylo spravné zapsano. Modul spravné opusti programovaci reZim.

Pokud zvolite cislo vyrobku a modulu, které neexistuje nebo neni pripojeno ke sbérnici,
odpovédi nebudou okamfZité, jejich zobrazeni bude trvat asi dvé sekundy, takZe zobrazenou
hodnotu je tfeba zahodit, protoZe se jedna o nahodnou hodnotu.



6.8 Konfigurace

V casti konfigurace se zobrazi nabidka s rGznymi mozZnostmi, které si uZivatel mlize vybrat,

aby pfizptsobil PacoMouse svym preferencim:

Verze Loconet Verze Xpressnet Verze 721
Moznosti: Moznosti: Moznosti:
» Kontrast » Kontrast » Kontrast
20 20 20
STOP STOP STOP

o Rychlost 0
e Havarijni zastaveni
O Posun
Typ centraly
e 1B II/ DR5000
© Uhlenbrock
o Digitrax
Tocna
o 7686KB14
e 7686KB15
o F6915

Zamek

O Vyhybky
O Prog. CV
Telefonni seznam
PacoMouse

Stanice

O Nastaveni lokomotivy

o Rychlost 0
e Havarijni zastaveni
O Posun
Adresa XpressNet
8
Tocna
o 7686KB14
e 7686KB15
o F6915
O Adresa RoCo
Zamek
O Nastaveni lokomotivy
O Vyhybky
O Prog. CV
Hry
Piskvorky
Had
Flappy bird
Paku paku

o Rychlost 0
e Havarijni zastaveni
O Posun
WiFi
SSID
Heslo
1P
Kratka adresa
e 1az99
o1laz127
Tocna
o 7686KB14
® 7686KB15
o F6915
0O Adresa RoCo
Zamek
O Nastaveni lokomotivy
O Vyhybky
O Prog. CV
Hry
Piskvorky
Had
Flappy bird
Paku paku

Kurzor » ukazuje, Ze lze volbu vybrat, a kurzor
stisknéte tlacitko kodéru nebo klavesu

KONTRAST

A\l

>' pokud ne. Chcete-li moZnost
, pro ukonceni bez uprav stisknéte klavesu

vybrat,

Kontrast lze zvolit otocenim enkodéru mezi hodnotou 0 a 255 (0 a 100 u SSD1309 kviili
jeho vysoké spotiebé). Kontrast se bude liSit v zavislosti na zvolené hodnoté.



REZIM STOP

Kdyz pri jizdé stisknete tlacitko kodéru a lokomotiva je v pohybu, zastavi se. MizZete si
vybrat, zda to udé€la tak, jak ma naprogramovano ve svém brzdicim CV pri vyslani
rychlosti 0, nebo nouzové zastavi.

Lze aktivovat rezim posunu, ve kterém lze pomoci enkodéru rychlost sniZit na krok 1.
Pro zastaveni lokomotivy musite stisknout tlacitko kodéru. Timto zplisobem mate pri
provadéni posunu presnéjsi kontrolu zastaveni.

TYP CENTRALY (Volba pouze pro Loconet)

U funkci F9 aZ F28 se prikazy, které ma Loconet odeslat, liSi podle typu centraly, ke které
je ovladac¢ pripojen. Zde miZete urCit typ centraly.

XPRESSNET ADRESA (volba pouze pro Xpressnet)

KazZzdy ovladaC Xpressnet vyZaduje pro spravnou komunikaci jedineCnou adresu sbérnice.
Vyberte adresu mezi 1 a 31, kterou nepouziva jiny ovladac.

WIFI (volba pouze pro Z21)

Mizeme vybrat WiFi SSID na$i centrdly ze seznamu, heslo a jeho IP adresu (ve vychozim
nastaveni je 192.168.0.111).

Pomoci enkodéru miizeme ve volbé ,SSID“ vybrat mezi riznymi prvky a tlaCitkem nebo
klavesou vybrat zvolenou sit'.

vodafone0320

B Z21 1234
MIWIF] r1p0
MOVISTAR_BEBE

Ve volbé ,,Heslo“ vybereme novy znak k pridani pomoci enkodéru a jeho tlaCitkem jej
pridame. Pokud je vybranym znakem mezera, vymaZeme posledni zadany znak. Pomoci
klavesy nové heslo uloZime.

SSID:

Z21 1234
Password:
123455?8.

Ve volbé IP vybereme enkodérem hodnotu kazdé ze ctyf skupin cCisel mezi 0 a 255, jeho
tlacitkem prejdeme na dalSi skupinu a klavesou novou IP uloZime.

192.168.0 4

Zmény budou zohlednény pri priStim restartu PacoMouse.
KRATKA ADRESA (Volba pouze pro Z21)

Pri programovani CV adresy lokomotivy muZete zvolit maximalni adresu, ktera je
povazovana za kratkou, aby odpovidala adrese stanovené v Z21.



TOCNA
MiZete si vybrat, zda je toCna digitalizovdna pomoci dekodéru kompatibilniho s Marklin
7686 na zakladni adrese 209 (klavesnice 14) nebo 225 (klavesnice 15) nebo pomoci

Fleischmann TurnControl 6915 na zakladni adrese 200.

Ve verzich Xpressnet a Z21 miiZete zkontrolovat 'adresy Roco' pro opravu posunu adres na
systémech Roco pri pouZivani toCny.

ZAMEK (BLOKOVANI)

Aby se predeSlo nechténym situacim, pokud jsme v klubu, nebo nechavame PacoMouse
hostiim, lze nékteré moznosti zablokovat.

Zamek vybéru lokomotivy zabrani naSemu hostu, aby si omylem vybral jinou lokomotivu.
Ve verzi Loconet blokuje také mozZnost ,Dispatch®.

Zamek vyhybky zabranuje zméné polohy vyhybek a také blokuje pohyb tocCny.
Zamek programovani CV zabrafuje upravam CV. To je zvlasté uZitecné, kdyZ centrala

nema samostatnou programovaci kolej, protoZe vSechny lokomotivy na koleji mohou pfijimat
stejné programovani.

POZOR: Aktivace kteréhokoli z téchto zamkt deaktivuje klavesu 'STOP', aby se
zabranilo stavu trati bez napéti v celém kolejiSti klubu.

Deaktivuje také mozZnou tpravu zbyvajicich moZnosti konfigurace, takZe pokud je chcete
zménit, musite pred upravou jakékoli jiné moZnosti deaktivovat tyto tfi moZnosti zamku.

HRY (volba pouze pro Z21 a Xpressnet)

ProtoZe je ve verzich Xpressnet a Z21 dostatek programového prostoru, byla pfidana také
néjaka zabava. Popularni hra Snake z prvnich mobilnich telefonti, piSkvorky, Flappy Bird a
Paku Paku.

Ve hte Snake stisknutim enkodéru spustite hru a stejnym enkodérem miZeme navést hada,
aby naSel potravu a zabranil tomu, aby byl zasaZen elektrickym proudem oploceni. Kdyz
dostatecné vyroste, prepne se na dalSi trovenl s vySSi rychlosti.

V piskvorkdach (3 v tadé) hrajeme s X a PacoMouse s O. Pomoci enkodéru presuneme
kurzor ® pro vybér naSeho kvadrantu a stisknutim vloZime X. PacoMouse poté, co se

zamysli nad svym tahem, umisti svoje O, nepodcenujte ho. S kaZdou novou Sachovnici
dojde ke zméné zacinajiciho hrace.

Ve Flappy Bird stisknutim enkodéru vyletite vys, kdyZ jej uvolnite, budete klouzavé Kklesat.
Cilem je proletét co nejvétSim poctem sloupli, aniZ byste se s nimi srazily, ¢im vice sloupt
minete, tim rychleji poletite. Nejvyssi skore ziskané v této sérii her je uvedeno na uvodni
obrazovce.



Paku Paku je verze jednorozmérného Pacmana, ve kterém musi jist tecky pri utéku pred
nepritelem. KdyZ sni velkou tecku, ma casové obdobi, ve kterém je siln€jSi neZ nepritel a
miiZe jej snist. Paku miiZe uprchnout na jednom konci a objevit se na druhém, zatimco
nepratelé projit nemohou.

KdyZ snite vSechny body, zvySite jednu turoven a rychlost. Paku zméni smér stisknutim
tlacitka kodéru.

O]X I N | 56 HI 149
aE X 0 x3
= o O|X @
s X o0 B I s
Had Piskvorky Flappy Bird Pacman

TELEFONNI SEZNAM (Volba pouze pro Loconet)

Seznam adres prisluSenstvi prirazenych vedlejSim stanicim a stanici, kde se PacoMouse
nachazi, jako by to byl telefonni zamek pro Lokomotivni dispecink .

=3 Estacion A
Estacion B
Estacion C
Estacion D

Pomoci kodéru si miZete vybrat mezi Cisly 701 a 799 pro Ctyfi stanice a naSi, nebo jej
nechat nepfifazené (zobrazi se 777?).

Estacion A

722

Pokud naSe adresa nebude pridélena, nebudeme moci z naSeho veleni vlaky odesilat ani je
prijimat pomoci tohoto jedinecného systému simulace telefoniho zamku PacoMouse .

POZNAMKA: Nevybirejte ¢isla, kterd jiZ pouZiva jiné prisluSenstvi na modelu.



ENCODER

Priloha I : Schémata

Schéma Arduino Nano (Loconet Interface)
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POZNAMKA: Zkontrolujte pfipojeni vaseho hardware, zejména OLED displeje, protoZe
maji rizné usporadani pini. Pokud je pohyb enkodéru obraceny, zménte pripojeni jeho pint

(CLK/DT, S1/S2).

POZNAMKA: Displej OLED je napajena 3,3V, nenechte se mylit!!
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Schéma Arduino Nano (rozhrani Xpressnet)
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25, Comprobar orden conexion pins

MAKABS

POZNAMKA: Zkontrolujte pfipojeni hardwaru, zejména OLED displeje, protoZe maji rdzné
usporadani pind. Pokud je pohyb enkodéru obraceny, zmérte pripojeni jeho pint (CLK/DT,

S1/S2).

POZNAMKA: Displej OLED je napajen 3,3V, nenechte se mylit!
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Schéma desky PacoMouse s Arduino Nano (rozhrani Loconet nebo Xpressnet)
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Pripojeni komponent

Toto jsou pripojeni Arduino Nano s rznymi soucastkami ve vychozim nastaveni tak, jak
jsou definovany v souboru config.h

Arduino Nano OLED Klavesnice | Encoder Poznamka
TX XpressNet: MAX485 pin 1
RX XpressNet: MAX485 pin 4
D2 S2/DT
D3 1 radek
D4 2 fadek
D5 3 fadek
D6 4 vadek

D7 LocoNet: vystup pres rezistor na BC547
D8 LocoNet: vstup z LM311 pin 7

D9 1 sloupec
D10 2 sloupec
D11 3 sloupec
D12 S1/CLK
D13

A0 4 sloupec U klavesnice 3x4: nepripojen
Al
A2 KEY/SW
A3 XpressNet: MAX485 pin 2 a 3
A4 SDA
A5 SCL
5V VCC
3V3 VDD
GND GND GND




Schéma Wemos D1 mini (rozhrani Z21)

ARRNRRRY

90900nee

W0

70/

POZNAMKA: Zkontrolujte pfipojeni hardwaru, zejména OLED displeje, protoZe maji riizné
usporadani pint.

Pokud je pohyb enkodéru obraceny, zaménte pripojeni jeho pinti (CLK/DT, S1/S2).
Pokud je pouzita klavesnice 3x4, pripojuje se k 7 pinim ve stfedu desky PCF8574.

POZNAMKA: Displej OLED je napajen 3,3V, nenechte se mylit!



Toto jsou pripojeni Wemos D1 mini s riznymi soucastkami ve vychozim nastaveni tak, jak
jsou definovany v souboru config.h

Wemos D1 | PCF8574 OLED | Klavesnice | Enkodér Baterie/ Poznamka
Mini nabijecka
TX
RX
DO
D1 SCL SCL
D2 SDA SDA
D3
D4
D5 S2/DT
D6 S1/CLK
D7 Key/SW
D8
A0
5V +
3v3 VCC VDD VCC
GND GND GND GND GND
INT
7 1 radek
6 2 fadek
5 3 radek
4 4 radek
3 1 sloupec
2 2 sloupec
1 3 sloupec
0 4 sloupec U klavesnice 3x4: nepripojen




Priloha II: Seznam soucastek

Verze PacoMouse Loconet* |XpressNet* |Z21%
Arduino Nano/ProMini (ATmega328) X X
Wemos D1 mini (ESP8266) X
OLED displej: SSD1306 (0.96) / SH1106 (1.3%) / SSD1309 (2.42)**** X* X* X*
Klavesnice: maticova 3x4 / maticova 4x4 X* X* X*
PCF8574 X*
Enkodér EC11 s tlacitkem X X X
Tranzistor: BC547 X
Rezistory: 150K /47K / 4K7 X

/22K /10K / 220K X
Dioda: 1N4007 X (2x) X
LM311 XoHE
RJ12 X X
MAX485 X
Propojka / jumper XAk
Nabijecka baterii TP4056 X
Baterie 18650 X
Vypinac X

(*) V souboru config.h miizeme (*) podle pouzitého hardware upravit nékolik mozZnosti
(**) Dalsi komponenty pro klasické rozhrani Loconet.

(***) Chcete-li naprogramovat Arduino, aniz byste jej museli rozebirat nebo odpojovat MA X485
(****) Spotfeba tohoto OLED displeje je pomérné vysoka. (viz priloha 1V)

Deska PacoMouse

POZNAMKA: Deska umoZiiuje montaZ verze Loconet i Xpressnet. Osadte pouze
komponenty potiebné pro zvolenou verzi.



Priloha ITI: Programovani s Arduino IDE

Program lze pouZit pro Arduino Uno, Arduino Nano nebo Arduino Pro Mini.

Program se nahraje na desku Arduino prostfednictvim pripojeni USB ze samotného Arduino
IDE (https://www.arduino.cc/en/Main/Software).

Nejprve musime nainstalovat knihovny SSD1306Ascii.h (v1.3.0), Loconet.h (1.1.9) a
Keypad.h (v3.1.1) s vybérem Projekt -> Pridat knihovnu -> Spravovat knihovny

Archivo Editar§ Programa @Herramientas Ayuda
— . I Manage Libranes...
Verificar / Compilar Ctr+R
sketeh febl Mostrar Carpeta de Programa  Ctd+K A i
d setup | Include Library I Arduino/&vr libraries
{7/ put yoy Afadir fichero... Bridge
EEPROM
: Esplora
void loop() | Ethemet
// put your main code here, to run repeatedl Berrata
< G5M
LiquidCrystal
Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor
5D
Servo
@ Library Manager W
Type | &1 w  Topic Al « | (ssd1305
ACROBOTIC S5D1306 -y ACROBOTIC e

Library for SSD1306-powered OLED 128x064 displays! This is a library for displaying text and images in SSD1306-powered OLED
12Bx64 displays: indudes support for the ESP8266 SoC!
More infa

Adafruit 5501306 by Adafruit Version 1.2.9 INSTALLED

55D1306 oled driver library for monochrome 128x64 and 128x32 displays 5501308 oled driver library for monochrome 128x64
and 128x32 displays

Mare infa

Select version - Tnstail

Adafruit SSD1306 Wemaos Mini OLED b Adafruit + mcavser

SS01306 oled driver library for Wemas D1 Mini OLED shield This s based on the Adafrult library, with additionzl code added to
support the 64x48 display by mcauser.

More infa

ESP8266 and ESP22 Olad Driver for 5501206 display & Daniel Eichhorn, Fabrice Wainbarg
A 12C display driver for SSD1306 oled displays connected to an ESPB266 or ESP32 A 12C display driver far SS01306 oled dizplays
connected to an ESPE2ES or ESP32

Close

Pro verzi Z21 je nutné dodatecné nainstalovat knihovnu Keypad_I2C.h (v3.0.0) staZenim
souboru .zip z _https:/github.com/joeyoung/arduino keypads a poté pomoci volby Projekt ->
Pridat knihovnu -> Pridat .ZIP knihovnu...



https://github.com/joeyoung/arduino_keypads
https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Musite také nainstalovat Arduino Core pro ¢ip ESP8266. V Soubor > Vlastnosti , kde jsou
uvedeny odkazy Sprdvce dalSich desek URL, na kartu zkopirujeme nasledujici odkaz:
http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json
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V manazeru desek vyhledejte ,,esp“ a nainstalujte ESP8266 by ESP8266 Community (v3.0.2)

D Gestor de tarjetas

Tipo | Todos vlm |

| Arduino AVR Boards by Arduino version 1.6.17 INSTALLED

| Tarjetas incluidas en dste paguete

| Arduino Ydn, Arduina/Genuine Uno, Arduino Uno WiFi, Arduine Diecimila, Arduing Nane, Arduino/Ganuine Maga, Arduino

| MegaADK, Arduino L rdo, Arduino Li do Ethernet, Ardui ino Micro, Arduino Esplora, Arduino Mini, Arduino Ethernet,
| Arduine Fio, Arduine BT, Arduine LilyPadUsB, Arduine Lilypad, Arduine Pro, Arduino ATMegaNG, Arduine Robot Control, Arduine

| Robot Moter, Arduino Gemma, Adafruit Circuit Playground, Arduino Ydn Mini, Arduine Industrial 101, Linino One.

Al

| Mges infe

iw
|Tarjetas incluidas en este paguets
‘ Generic E3PE266 Module, Olimex MOD-WIFI-ESPE266(-DEV), NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCTU 1.0 (ESP-12E Module).

Adafruit HUZZAH (ESP-12). Lite 1.0, Lite 2.0. Phoenix 1.0, Phoanix 2.0, SparkFun Thing. SweetPea
| ESP-210, WaMos D1, WeMos D1 mini, ESPino (ESP-12 Module), ESPino (WROOM-02 Madule), Wiflnfo, ESPDuino.
| Quling hale
| More info
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Nastaveni

Existuje fada konfiguraci, které lze v zavislosti na tom, co jsme nainstalovali, zvolit pfi
programovani PacoMouse v Arduino IDE.

V souboru config.h miZeme upravit nékolik moznosti pro pfizpiisobeni kédu naSi verzi
PacoMouse, kterou jsme sestavili.

POZOR: Upravte pouze tento soubor (config.h)
a pouze v casti kodu, ktera zacina:

[ o0 v oo | nsnuns | amimenn | s svosmemnis |-apwann | rantyn | e

a konci;

NiZe jsou pro kazdou moZnost uvedeny hodnoty, které lze upravit cervené a mozné
hodnoty fialové:

POZNAMKA: Chcete-li odkomentovat fadek, odstraiite znaky // na jeho zacatku.

Jakmile prizptisobite moznosti vasi PacoMouse , miiZete prejit k dalSi kapitole a programovat
vaSe Arduino.

Tento software a souvisejici soubory jsou DIY projektem, ktery neni urCen pro komerc¢ni
pouZiti.

SOFTWARE JE POSKYTOVAN ,TAK, JAK JE“, BEZ ZARUKY JAKEHOKOLI
DRUHU, VYSLOVNE NEBO PREDPOKLADANE.

Zdroje jsou poskytovany pouze pro kompilaci a nahrdni do zafizeni.
Nejste opravnéni upravovat nebo odvozovat/publikovat zdrojovy kod tohoto projektu.

KOMERCNI POUZITI JE ZAKAZANO.

This software and associated files are a DIY project that is not intended for commercial use.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED.

Sources are only provided for building and uploading to the device.
You are not allowed to modify or fork/publish the source code of this project.

COMMERCIAL USE IS FORBIDDEN.




Bézna nastaveni

JAZYK

MiZete si vybrat jazyk, ve kterém se maji nabidky zobrazovat:

/I Vyberte jazyk nabidky: ENGLISH/ SPANISH/ CATALAN/ PORTUGUESE/ GERMAN/ FRENCH/

ITALIAN/ NEDERLANDS

#define LANGUAGE

SPANISH

TYP KLAVESNICE (3x4 nebo 4x4)

MiZzeme osadit klavesnici 3x4 nebo 4x4, toto je rozloZeni klaves:

1 2 3 1 2 3 STOP

4 5 6 4 5 6 LOCO

7 8 9 7 8 9 1
MENU 0 ENTER MENU 0 ENTER |

Na klavesnici 3x4 nejsou k dispozici nékteré klavesy, napriklad klavesa 'STOP', kterd po stisknuti vypne
napajeni koleji, takZe pokud ma byt PacoMouse pouzivana jako dopliikové ovladani, nebo kdyZ centrdla ma

.....

/I Pokud pouzivate klavesnici 4x4, odkomentujte nasledujici radek
/f#tdefine USE_KEYPAD_4x4

CITLIVOST ENKODERU

MiZete zvolit vyssi citlivost pfi pohybu enkodéru, kdyZz je tfeba dosahnout vysokych hodnot (jako je vybér
rychlosti nebo kontrastu), i kdyZ to mtze ztiZit presné ovladani pfi pohybu v nabidkach.

/I Pro veétsi citlivost kodéru odkomentujte nasledujici Fadek. Nedoporuceno
/f#tdefine SENSITIVE 1

LOKOMOTIVY V_ZASOBNIKU

PacoMouse ukladda posledni lokomotivy vybrané béhem relace, abyste k nim méli rychly pristup, aniZ byste
museli zadavat jejich Cislo na klavesnici. Zde mtiZeme vybrat, kolik jich mizZete uloZit do svého zasobniku.

/l Max. pocet lokomotiv uloZzenych v zasobniku
#define LOCOS_IN_STACK 24

AKTUALNi RYCHLOSTNi KROK
MiZete si vybrat, zda chcete zobrazit aktudlni krok rychlosti vedle ukazatele (vlevo nebo vpravo) nebo Ne.

/I Zobrazit rychlostni kroky: LEFT/RIGHT/NONE
#define SHOW_STEPS LEFT

ZOBRAZENI FUNKCI

MiiZete si vybrat, zda chcete funkce zobrazit ve velké nebo malé velikosti:
/I Vyberte velikost funkci, které se maji zobrazit: BIG/SMALL

#define FUNC_SIZE BIG

IKONA VYHYBKY

Pro zobrazeni stavu vyhybky si mutZete vybrat typ ikony :

/I Vybere ikony stavu vyhybek: ONLY_TURN/TURN_SIGNAL/BUTTON_IB
#define TURNOUT_ICON ONLY_TURN



Moznosti OLED displeje

RiZENI OLED DISPLEJE

PacoMouse zobrazuje informace na OLED displeji, ktery je pripojen pres I12C sbérnici. Tyto
displeje maji adresu sbérnice (0x3C nebo 0x3D), kterou lze u nékterych zmeénit presunutim
odporu.

POZNAMKA: Na nékterych displejich sitotisk ukazuje adresu s jinou hodnotou, ne# kterou
je potfeba zadat do config.h (viz obrazek)

12C Address: 0x3C 12C Address: 0x3D

VCC AlreSS SELECT RU2ME( vec ADRE®S seLECT ¥ U2[E

Ox7€ [210k] E]Ix7A Ei“d lE1| ox78[E moiE]ox7A F___‘.‘ 1=

o o
un ()] (o] OO OMS—— D
OUEQEEEU Of CoxEEEEO

/l 12C adresa OLED displeje (OLED I2C adresa - 0x3D: Adafruit I2C OLED, 0x3C: Clone I12C OLED)
#define I2C_ADDRESS_ OLED 0x3C /I vychozi adresa

TYP OLED DISPLEJE

Displeje OLED pouZivaji k provozu specificky fadi¢, obvykle je to SSD1306 na 0,96"
displejich (typ Adafruit), SH1106 na 1,3" displejich nebo SSD1309 na 2,42" displejich.
Knihovna SSD1306Ascii.h podporuje prvni dva ovladaCe nativné, ale pro spravné zobrazeni
musime v config.h uvést, jaky typ ma néas displej. Rizné moznosti by mély vypadat takto:

OLED s ovladacem SSD1306:
/Il Typ obrazovky 128x64 OLED. Odkomentujte jeden radek podle vasi obrazovky

#define USE_SSD1306 1 // OLED 0,96"
/ldefine USE_SH1106 1 // OLED 1,3"
/Hdefine USE_SSD1309 1 // OLED 2,42"

OLED s ovladacem SH1106:
/I Typ obrazovky 128x64 OLED. Odkomentujte jeden radek podle vasi obrazovky

/Htdefine USE_SSD1306 1 // OLED 0,96"
#define USE_SH1106 1 // OLED 1,3"
#define USE_SSD1309 1 // OLED 2,42"

OLED s ovladacem SSD1309:

/Il Typ obrazovky 128x64 OLED. Odkomentujte jeden radek podle vasi obrazovky
/H#define USE_SSD1306 1 // OLED 0,96"

/f#define USE_SH1106 1 // OLED 1,3"

#define USE_SSD1309 1 // OLED 2,42"



Moznosti rozhrani

Rozhrani Loconet

Pokud jsme PacoMouse vyrobili s rozhranim Loconet s Arduino Nano (Uno nebo Pro
Mini), musime tuto moZnost vybrat a odkomentovat pouze radek odpovidajici rozhrani
Loconet. Neni moZné pouZivat rozhrani Loconet a Xpressnet souCasné, ani vybrat Z21,
protoZe pouziva jinou desku. Rlizné moZnosti by mély vypadat takto:

// Odkomentujte jeden radek podle pouzitého rozhrani

#define USE_LOCONET 1 // Loconet - Arduino Nano
/l#define USE_XPRESSNET 1 /l Xpressnet - Arduino Nano
//#define USE_Z21 1 // 721 - ESP8266 Wemos D1 mini

Rozhrani Xpressnet

Pokud jsme PacoMouse vyrobili s rozhranim Xpressnet s Arduino Nano (Uno nebo Pro
Mini), musime tuto mozZnost vybrat a odkomentovat pouze radek odpovidajici rozhrani
Xpressnet. Neni moZzné pouZivat rozhrani Loconet a Xpressnet soucasné, ani vybrat Z21,
protoZe pouZziva jinou desku.

/f#define USE_LOCONET 1 // Loconet - Arduino Nano
#define USE_XPRESSNET 1 /l Xpressnet - Arduino Nano
//#define USE_Z721 1 // 721 - ESP8266 Wemos D1 mini

Rozhrani 721

Pokud misto Arduino Nano (Uno nebo Pro mini) pouZivime Wemos D1 mini s ESP8266,
ktery ma WiFi pripojeni pro PacoMouse, musime tuto mozZnost vybrat a odkomentovat
pouze Fadek odpovidajici rozhrani Z21. Neni mozZné pouZit rozhrani Loconet a Xpressnet,
protoZe pouZivaji jinou desku.

/#define USE_LOCONET 1 // Loconet - Arduino Nano
/f#define USE_XPRESSNET 1 // Xpressnet - Arduino Nano
#define USE_Z721 1 /l 721 - ESP8266 Wemos D1 mini

I2C EXPANDER PRO KLAVESNICE

ESP8266 (Wemos D1 mini) nema dostatek pinti pro ovladani klavesnice, OLED a enkodéru,
proto je pro pripojeni klavesnice potfeba 12C expandér s Cipem PCF8574. Je nutné uvést
adresu I2C sbérnice v zavislosti na tom, jak byly nakonfigurovany propojky na desce
expandéru.

(EEEE
FEBEE

~MEEE

// 12C adresa PCF8574 pro klavesnici (0x20..0x27)
#define 12C_ADDRESS KEYPAD 0x20 // Klavesnice PCF8574



Programovani Arduina

Jakmile jsme otevieli skicu a aktualizovali mozZnosti v souboru config.h podle naSich
preferenci a hardwaru, v Arduino IDE zkontrolujeme, Ze jsme vybrali desku Arduino, kterou
mame, a port, ke kterému je pripojena. MoZna budeme muset nejdrive nainstalovat ovladac,
aby se port, ke kterému je pfipojen, objevil v seznamu.

Version Version
Loconet / Xpressnet Z21
[Arduing 1814 e

Herramientas| Syuda

Auto Formato Cirl+T Auto Formato Ctele T

Archive de programa. Archive de progiama,

Reparar codificacion & Recargar, Reparar codificacién & Recargar,

Administrar Bibliotecas... CtrlsMayuse=1 1 Administrar Biblictecas... Cieb+ Mayis+1

Manitar Serie Crl-Maytis=M 1 Meniter Serie Cirls Maytis+ M

Serial Plotter Carl+Maytis-L Serial Plotter Ctrir Mayus+L

WiFil01 / WiFiNINA Frmware Updater WHFILOL / WiFiNIMA Firmware Updater

v | [Frece: coumiwenios ot mm tcioner 1 .
Procesador: "ATmega328P" L4 Upload Speed: "021600" 4
3 4 CPU Frequency: "80 MHz" 3

Obtén informacién de la placa Flash Size: "4MB (F5:2MB OTA:~1019%EB)" 41
Flash Mode: "DOUT {compatible)” ]

Programader: "AVRISP mikd™ LS Flash Frequency: "S0MHz" b

dhonilA S Debug port: “Disabled” L
Debug Levek "Minguna” wf
P Variant: "2 Lower Memory” L3
VTables: “Flash™ *
C++ Exceptions: "Dizabled [new aborts on oam]” L
Stack Protection: "Disabled” L
Erase Flash: "Only Sketch® r
S50 Support: "AN 550 ciphers (most compatibie)” »
MMALL “32KE cache = 32KB IRAM (balanced)” 3
Mon-32-Bit Access: “Use pgm_read miacros for IRAM/PROGMEM™ L3

Obtén informacidn de la placa

Programadar ]
Quernar Bootloader

Pro nacteni programu klikneme na tlacitko 'Nahrat' program.

_ﬁrchivo Editar Progmmq

AccDecDemao

Po zkompilovani nam program, pokud vSe probéhne v poradku, oznami, Ze byl nahran.




Priloha IV: Tipy

HARDWAROVA KONFIGURACE A TESTOVANI

Byl pridan maly testovaci program, ktery poméaha konfigurovat a detekovat problémy se

sestavou PacoMouse. Nahrajte program PacoMouse_ HW_Test.ino do svého Arduino Nano
nebo Wemos D1, oteviete sériovy monitor Arduino IDE, vyberte rychlost 115200 baudi a
podle vypisti sériového monitoru zkontrolujte jeho sestaveni.

PRI PRVNIM PRIPOJENI

Paco

Mouse

Paco

Mouse

]

PacoMouse ukladad rGizné moznosti zvolené uZivatelem do paméti EEPROM ovladace. Pri
prvnim pripojeni PacoMouse bude pamét EEPROM obsahovat bliZze neurcené hodnoty, takZe
je mozné, Ze nékteré moznosti nebudou dostupné nebo nebudou pouZzity. Chcete-li to

vyresit, stisknéte klavesu

(na klavesnici

moznosti podle svych potfeb. MtZete také nahrat testovaci program
PacoMouse_HW_Test.ino a vybrat obnoveni paméti EEPROM na vychozi hodnoty.

SPOTREBA OLED DISPLEJE

) a vyberte Nastaveni, upravte rizné

Displeje OLED pouZivaji k provozu specificky fadi¢, obvykle je to SSD1306 na 0,96"
displeji (typ Adafruit), SH1106 na 1,3" displeji nebo SSD1309 na 2,42" displeji. Cim ve&tsi
velikost, tim vétSi spotfeba. PouZitd sbérnice (Loconet/Xpressnet) nepredpoklada spotiebu pro
vétSi mnozstvi ovladacich prvkd, pfi vysSi spotfebé by muselo byt zajiSténo pripojeni
samostatného napajeni ke konektorim pro sbérnici. Ve verzi Z21 spotieba primo ovliviiuje
vydrZ baterie. SniZenim kontrastu se spotfeba ponékud sniZi.

Typ displeje Pramérna spotfeba | Primérna spotreba | Maximalni spotfeba
(Kontrast: 20) (Kontrast: 100)
SSD1306 (0,96") 4 mA 5 mA 15 mA
SH1106 (1,3") 6 mA 8 mA 24 mA
SSD1309 (2,42") 28 mA 35 mA 104 mA




ENKODER

Levné enkodéry byvaji pomérné nevyzpytatelné, nejlepsi je modul, ktery jiZ obsahuje odpory
a kondenzatory, aby nedochazelo k prekmitim. Jeho spolehlivost mtizete dale zlepsit
pridanim dvojice 100nF kondenzatorG pfimo na piny kodéru. (Mezi GND a vystupy)

JAZYK

Pokud se vas jazyk neobjevi mezi moZnostmi jazyka v souboru config.h PacoMouse nebo
obsahuje chyby, miiZete pouZit jeden ze stavajicich jako Sablonu pro jeho prizptisobeni.
KazZzdy jazyk ma soubor s priponou .h, kde se nachazeji vSechny texty, které lze zobrazit.
Upozorfiujeme, Ze je pouZito pismo Arial_bold_14 z knihovny SSD1306Ascii, takZe jsou k
dispozici pouze znaky ASCII 32 aZ 127. Zmérite pouze ty a neprekracujte maximalni délku
14 znaki. Poslete kopii texti Pacovi ( ) pro zarazeni mezi nové
verze.

RYCHLE HODINY

Rychlé hodiny se zobrazi, pokud jsou v centrdle aktivovany. Ve verzi Xpressnet jsou
podporovany pouze v pripadé, Ze se pripojite k LZV200 v4 nebo Z21 s FW1.43. Ve verzi
Z21 pouze pri pripojeni k Z21 s FW1.43. Ve verzi Loconet se zobrazi, pokud centrala
podporuje rychlé hodiny ve slotu 123 (Intellibox II, DR5000 atd.).

STAV PRISLUSENSTVi TELEFONNIHO SEZNAMU

Centrala Fleischmann Twin Center v1.100 neuklada stav prisluSenstvi, pokud neni
registrovano, takZze miZe byt ovlivnéna cinnost telefonniho seznamu v nabidce Dispatch
(Odeslani). VSechna c¢isla musi byt zaregistrovana v telefonnim seznamu kazdé mysi
PacoMouse. Chcete-li to provést, zadejte konfiguraci Twin Center stisknutim menu a poté
mode, pomoci Sipky vyhledejte moZnost Acess.Setting, zadejte moZnost a vyberte Virtualni
adresy a zaregistrujte veSkeré prisluSenstvi z telefonniho seznamu.

Napriklad pro cislo 701:

VAdd DAdd Out DF DAdd = VAdd/ 4
701 175 2 D Out = VAdd - (DAdd * 4) + 1



https://usuaris.tinet.cat/fmco

PRIJIMEJTE HOVORY Z TWIN CENTER

Centrala Fleischmann Twin Center v1.100 stav prisluSenstvi neuklada a zmeéna se ani
nezobrazi na displeji, pokud nejsou v centrile registrovany, takZe nemiiZete volat z
PacoMouse do TwinCenter nebo jiné PacoMouse s moZnosti volani z nabidky Dispatch

(Odeslani).

Hovory z TwinCenter vSak lze prfijimat, ale pouze rucné, jde o slepy proces, protoZe
neexistuje Zadné upozornéni, Ze hovor byl pfijat nebo odmitnut.

Telefon PacoMouse :
Telefonni stanice A:

Twin Center fidi lokomotivu

701
702
276

Preneste lokomotivu 276 z Twin Center do PacoMouse prostfednictvim volani a pfijméte ji.

TWIN CENTER

PacoMouse

Akce uzivatele

Popis

Akce uzivatele

Automaticka akce

PiisluSenstvi 702 ZELENA

Zvednéte telefonni stanici A

PfisluSenstvi 701 ZELENA

Zavolejte PacoMouse

— e ‘.
Estacion A
& &
| (Pfijmout hovor) |Pfislu§enstvi 702 CERVENA |
L
®:®
PR ®®
#lok C #lok Odeslani PUT lokomotivy 276 ‘
Pfislusenstvi 701 CERVENA | Ukoncit hovor -— Dispatch GET
07:58 276 .&
| I I
Fo-Fa Q@000
Odmitnout hovor
TWIN CENTER PacoMouse

Akce uzivatele

Popis

Akce uzivatele

| Automaticka akce

PrisluSenstvi 702 ZELENA

Zvednéte telefonni stanici A

PiisluSenstvi 701 ZELENA

Zavolejte PacoMouse

PiisluSenstvi 702 CERVENA

Zaveéste telefonni stanici A

B %

Estacion A
o

g

(Odmitnout hovor)

Prislusenstvi 701
CERVENA

Ridit

Vybrat lokomotivu
Odeslani

Vyhybky




Priloha V: Pro netrpélivé (RTFM: Read The Fucking Manual)

Pokud jste navod spustili zde, jisté jste PacoMouse sestavili, nahrali program, zapojili k
centrale a nefunguje tak, jak ocekavate. Zde jsou odpovédi na nékteré vaSe otazky, vse je
jiz vysvétleno v navodu, ale zde je shrnuti. Doporucuji také, precist si prilohu IV: Tipy.

FUNGUJI JEN NEKTERA MENU

7Zda se, 7e je vSe funkcni, ale nékteré klavesy nefunguji a mohu vstoupit pouze do nékterych
nabidek, jako je jizda a nastaveni.

Stisknéte klavesu (na klavesnici '*") a vyberte Nastaveni, enkodérem vyhledejte moZnost

LOCK a stisknéte enkodér, nyni vyberte jednu z moZnosti oznaCenych enkodérem a zruSte
zaSkrtnuti stisknutim enkodéru. Opakujte, dokud nezruSite zaSkrtnuti vSech tfi mozZnosti.

NENi_MOZNOST ZMENY V NASTAVENI

Zkontrolujte, zda neni aktivovana Zadna mozZnost LOCK, pokud ano, postupujte krok za krokem
podle predchozi otazky. Velky kurzor vam fika, Ze volbu mtiZete vybrat, pokud se objevi maly
kurzor, vyberte nejprve nadrazenou cast, kterd je napsana velkymi pismeny a pak budete mit velky
kurzor pro zménu moZzZnosti.

RYCHLOST NEJDE K NULE A LOKOMOTIVA JEDE VELMI POMALU
Je zvolen reZim posunu. Stisknutim enkodéru lokomotivu zastavite, dalSim stisknutim zménite smér.
Stisknéte klavesu ("*" na klavesnici) a vyberte Konfigurace, enkodérem vyhledejte moznost

a stisknéte enkodér, nyni vyberte mozZnost Posun (Shunting) a zrusSte zaSkrtnuti
stisknutim enkodéru.

KODER FUNGUJE OPACNE

Existuje mnoho typti kodérii a nemusi byt zapojeny stejné, zaméiite vodice S1/CLK a S2/DT.

KLAVESY NEJSOU NA SVEM MISTE

Klavesnice PIN Klavesy |Arduino PIN
R1: Rada 1 123A D3
R2: Rada 2 456B D4
R3: Rada 3 789C D5
R4: Rada 4 *0#D D6
C1: Sloupec 1 147%* D9 AR o
C2: Sloupec 2 2580 D10 aco ;’... =
C3: Sloupec 3 369# D11 T xpreanot NIV R e

L S i e
C4: Sloupec 4 ABCD A0 [

Podle tohoto prfifazeni pind pripojte klavesnici, miZete pouZit program
PacoMouse_HW_Test.ino ve sloZce projektu nebo pokud vite, co délate, upravit definici
pint v souboru config.h.



