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Introduccion

PacoMouseCYD surgid tras descubrir la placa Cheap Yellow Display (CYD) para ver como tener un
sencillo mando adicional para el control de locomotoras con conexion WiFi. NO estd permitida su
comercializacion.

El Cheap Yellow Display modelo 24325028 contiene en una placa compacta un procesador ESP32, un
controlador 1LI19341 para la pantalla en color de 2,8” (320x240 pixel), un controlador XPT2406 para el
panel tactil resistivo, un lector de tarjetas SD (hasta 32Gb), conector para altavoz, un LED RGB y una
LDR, solo se necesita afiadir un encoder rotativo tipo EC11 o KY040 con botdn y alimentarlo con baterias
para tener un mando inalambrico.

1. Instrucciones de seguridad

Este producto no es conveniente para nifios menores de 14 afios. Como puede ser ingerido por un nifio
menor de 3 afos se debe mantener fuera de su alcance.

Un uso inadecuado puede implicar riesgo de lesiones debido a bordes afilados y puntas que pinchen.

Se recomienda la utilizacién de un soldador del tipo ldpiz con una punta muy fina para evitar dafios a los
componentes.

2. Garantia

Toda la informacién para la construccién y uso del PacoMouseCYD al ser un disefio "Hazlo tu mismo"
(DIY - Do it Yourself) se proporciona "tal cual", sin garantia de ningun tipo, expresa o implicita, incluidos
aquellos dafios producidos por mala interpretacion, montaje, uso o manipulacion inadecuada.

3. Soporte y Ayuda

La informacion para la construccion y/o uso del mando PacoMouseCYD se halla disponible en los sitios
siguientes dénde es posible, sin estar asegurada ni tener compromiso alguno, obtener ayuda:

https://usuaris.tinet.cat/fmco
https://github.com/fmcopaco/PacoMouseCYD
https://www.iguadix.es/
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4. Antes del montaje

Asegurese de que su Cheap Yellow Display es compatible con el firmware de PacoMouseCYD, si tiene
dudas consulte esta pagina web:

https://github.com/witnessmenow/ESP32-Cheap-Yellow-Display/tree/main

Es it yellow and has a display?

/‘c es

@ot a CYD or CYD vanant Es it2.8 Incha

‘%

Ejoes it have resistive touch screena no

s

[Dnes it have micro USB nnly?] E\mt a CYD, but CYD variantj

4pin 1.25mm speaker

Cheap Yellow Display

Modelo: 24325028
Procesador ESP32

Pantalla 2,8” (320x240 pixel), controlador
ILI9341

»
3
.
.
3
3
.
.
.
.
L.i

Panel tactil resistivo, controlador XPT2406

Lector de tarjetas SD (hasta 32Gb),

micro USB TF card slot 10

ESP-WROOM-32
temperature humidity
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RGB Tri-color Light Extended

Input Pins - ¢5p35_wrooM

SPI Peripheral -32E Module

Interface

Speaker Interface

RESET
Button

USB-C
Interface __

BOOT

Button 3 N : TN s | 2.8>.“D DiSplay
1h ESP32-32 240x320

|

S

Resistance Touch
N

Lithium Battery
Charging Interface

UART
Serial Port

MicroSD Interface

Hay otras pantallas similares que no son
adecuadas ya que tienen conexiones diferentes
y no dejan suficientes pins libres para conectar
el encoder.

También existen modelos del CYD con diferente
tamafio como 2.4” o 3.2” pero con estas no se
asegura el correcto funcionamiento del
firmware de PacoMouseCYD debido a Ia
diferente configuracion de pines.

Los modelos del CYD con pantalla TFT mas
grande como los de 3.5” tampoco son
adecuados ya que su resolucién no es de
240%x320 sino de 320x480 por lo que no se
visualizara correctamente.

Si tiene alguno de estos modelos puede intentar
utilizarlo para PacoMouseCYD adaptando la
configuracion para su placa (vea anexo Il) pero
no se asegura el correcto funcionamiento.

En los Anexos de este documento encontrard los esquemas para montar el mando PacoMouseCYD.

Para su programacién se usa el entorno Arduino IDE desde el cual es posible cargar el programa y las
librerias necesarias asi como para el firmware de PacoMouseCYD.

Paco Cafiada
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5. Conexion

Al dar tensién al PacoMouseCYD aparecera la pantalla de bienvenida y procederd a inicializar los elementos y
conectarse a la central mostrando el avance de dichas operaciones.

PacoMouseCYD PacoMouseCYD

@ ] @ @
Bienvenido! Conectando...

Se intentard conectar a la red WiFi que el usuario haya configurado, sino se Red WiFi
consigue conectar se mostraran hasta cuatro redes que se pueden definir en
PacoMouseCYD para que pueda elegir otra o modificar su configuracion. @ Mimaqueta
() ClubHo
Si se ha cambiado la configuracidon o se ha elegido otra red se debe apagar y
volver a encender el PacoMouseCYD. @ cubN
() WiFi 4
Pulsando el boton 4" se abrira una ventana para que pueda configurar de la
red seleccionada el nombre, SSID, password, la IP y el protocolo. v _/'
Pulsando sobre SSID se buscaran las redes WiFi disponibles en la ubicacién Q P

actual.

(v ) Mi magqueta SSID WiFi :|

SSID .

£21 3324 21 1234

Password LR ——— ‘.DF{”OOO 1234
SSID WiFi T

IP 192 168 0 111 Buscando... ‘MyF{ouler

Puerto 21105 EEIE
Protocolo ﬂ E E
791 1)23)

g
v e

‘ MOVISTAR_ABCD

‘VodafoneAm 234

‘LiveboxB-ABGD
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En cualquier momento pulsando el botén ‘BOOT’ (vea apartado 9 — PANTALLA) se accedera a la opcidn de calibrar
la pantalla. Para que la calibracion sea mas ajustada, toque las esquinas que aparecen con un ldpiz lo mas cerca
posible del centro del circulo.

Para calibrar la pantalla, Calibracion realizada.

toque las esquinas que
aparecen con el lapiz

Toca para empezar...

Una vez realizada la conexién con la central se mostrara la pantalla para la conduccién de locomotoras.

6. Locomotoras
6.1 Conducir

En la pantalla de conducir locomotoras podremos controlar la velocidad de nuestra locomotora con el encoder y
mediante la pantalla tactil, sus funciones y otras opciones:

Fast Clock
Tension vias I / MENU
1 —
\-(') 1002 =
- .| _ Imagen Locomotora /
Nombre Locomotora | Seleccion Locomotora
o Mikaco ‘:@
< 11 : )
Direccion Locomotora — ] ﬁi]. Sentido
B &9 Velocidad
Funciones — — ® elocida
km/h
o QQ-—- Paso actual
/,_,EV 7 8| Fo-F9, F10-F19, F20-F28
Accesorios Editar Locomotora
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Con el encoder rotatorio se podra aumentar y disminuir la velocidad de la locomotora. Si se pulsa el botén del
encoder estando la locomotora en marcha se detendrd la locomotora. Con la locomotora detenida pulsando el
botdn del encoder se cambia el sentido de marcha.

Si esta activado el modo maniobras (se muestra en color amarillo el valor de velocidad) se podra disminuir la
velocidad hasta el paso 1 con el encoder. Para detener la locomotora hay que pulsar el botén del encoder. De
esta forma se tiene un control mas exacto de las paradas cuando se hacen maniobras.

Con el icono IB se podra seleccionar las funciones mostradas: FO-F9, F10-F19 o F20-F28. Pulsando sobre el icono
de la funcidn se podra activar y desactivar la funcién correspondiente.

Pulsando sobre la imagen de la locomotora * se mostrara la pantalla de seleccién de locomotoras.

Con el protocolo ECoS los iconos se leen desde la central, PacoMouseCYD intenta mostrar los mas adecuados que
correspondan con ellos y las imagenes se cargan desde la SD segln el ID de la locomotora proporcionado por la
central.

Si el Fast Clock esta activado en la central y se ha transmitido la hora actual, esta se mostrara en la parte superior.

Pulsando el icono ©O deja sin tensidn la salida de vias (Emergency Off). En caso de que se pierda la conexién WiFi

. . L i . . . s
en su lugar aparecerd el icono “!“, cuando se recupere la cobertura dependiendo del tipo de conexidén se

restablecera automaticamente o necesitara reiniciar PacoMouseCYD.

Pulsando el icono gy se mostrara el panel de control de accesorios.

Pulsando el icono ¥ se podran editar las caracteristicas de la locomotora. Con el protocolo ECoS se mostrara el

icono 9 en su lugar para ver las caracteristicas proporcionadas por la central.

Al pulsar el icono == se mostrara el menu de opciones de PacoMouseCYD

&= Conducir

B Accesorios

(=
wt., Programar CV

Q Configurar

" Utilidades

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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6.2 Seleccionar locomotora

En la pantalla de conducir locomotoras al pulsar sobre la imagen de la locomotora se abrird la ventana de
seleccidn de locomotoras, en la que se muestra su nimero y su nombre:

1

141 Mikado

319 319-309-Taxi
252 Altaria

PacoMouseCYD guarda las ultimas locomotoras seleccionadas para acceder rapidamente a ellas sin tener que
introducir en el teclado su niumero. Con el encoder podremos movernos por la lista para encontrar la locomotora
gue queremos seleccionar.

Pulsando sobre el icono e se puede cambiar el orden en que se muestra la lista de locomotoras indicado con los
siguientes iconos:

Icono | Orden
] Ultimas seleccionadas
Dl . -
g Direccién locomotora ascendente
gl Direccidn locomotora descendente
A
21 Nombre locomotora ascendente
ﬁl Nombre locomotora descendente

También podemos introducir manualmente su direccién, excepto con el protocolo ECoS, pulsando sobre el icono

con lo que se mostrard un teclado numérico. Si no se introduce ningln numero se seguird usando la
locomotora actual.

[
7 s )o]
nan
1]2]3
<]o)<
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6.3 Editar locomotora

En la pantalla de conducir locomotoras pulsando sobre el icono /podremos editar los datos de nuestra
locomotora: Nombre, imagen, velocidad maxima y los iconos de sus funciones:

Direccion 141 DCC

Imagen 4

R,

Nombre [Mikado ]

Vel. max. 115

[ Funciones ]

(8 ) (@] [ %]

Con el protocolo ECoS no es posible editar esta informacion, se muestra sélo como informacién. Con el protocolo
CS2 es posible seleccionar el formato de datos (DCC, MM o MFX) pulsando el botdn al lado de la direccidn.

Pulsando sobre la imagen de la locomotora se podra seleccionar una para la locomotora actual entre las incluidas
en PacoMouseCYD (genéricas en blanco y negro) y las propias del usuario almacenadas en la SD en el directorio
/image (vea en el anexo Ill la informacién acerca de estas imagenes)

Pulsando sobre los iconos °y ose podran ver todas las imagenes disponibles. Pulse sobre la imagen de la
locomotora para seleccionar una.

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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Pulsando sobre el campo de nombre de locomotora aparecera un teclado para poder cambiar el nombre con un
maximo de 16 caracteres.

QIWIE JRIT]YJUli JOIP]
AJSIDJF [G[H]J ki

[+ [Z]x[c]vIBINIM| <

() B C:D

A &

Pulsando sobre el campo de velocidad mdxima aparecera un teclado para poder cambiar el valor hasta un
maximo de 999 km/h. Esta es la velocidad maxima que se muestra en el centro del velocimetro, idealmente se
corresponde con la velocidad méxima de la locomotora real y con la de la locomotora a escala si tiene bien
ajustadas sus CV.

a0
aan
1]2]3]
«Joj<

Pulsando el botdn Funciones se abrird una ventana donde podremos seleccionar los iconos que se mostraran para
cada una de las funciones FO a F28. Pulsando sobre una funcién se abrird una pequena ventana para poder
seleccionar el icono que corresponde a esa funcién girando el encoder. Al pulsar el botén del encoder o sobre el
nuevo icono se cambiara:

Paco Cafiada

Direccion 14

Funciones

O ® ® ® ® ®
GRGRGAGRGRG,
(F) (F) (F) (F) (F) (F)
(F) (F) (B () (B (F)
(B (£) (B) (F) (F)
E3

Direccion 1M

Funciones
O ® ® ® F @

®a F1 5@
O CRNG

https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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Los iconos de PacoMouseCYD disponibles para las funciones se muestran a continuacién:

16”21 &) 31@41
G~ 8-l
00w @
RSN
AR RSRIEE
IR 1R
4 B @
||} E
& ® QW
SR AR

Una vez modificadas las diferentes opciones al pulsar el botdn B se grabara a la SD si esta insertada o en el disco

interno.

Podemos borrar la locomotora de la SD (o el disco interno) y de PacoMouseCYD pulsando el botén W . Se abrira
una ventana para confirmar el borrado, en caso de aceptar se eliminard y se seleccionard la siguiente locomotora

del stack.

Paco Cafiada
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v

b
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7. Accesorios

En la pantalla de conducir locomotoras al pulsar sobre el icono gv o en el menu al pulsar “Accesorios” se nos

mostrara un panel para controlar los accesorios:

= o
. .

var
HEwEe
%| | peeio | [

Al pulsar sobre el accesorio correspondiente se enviard la orden de mover el accesorio, si un accesorio tiene

varios aspectos se mostraran los aspectos para elegir uno:

EINA NN RN

2

[ =] [ ¥ ] wd

&1 &2 E1
E2 £3 E4 E4'
x Panel D ,/

Pulsando sobre el icono se abrird una ventana para elegir manualmente el nimero de accesorio a mover, con

los botones rojo y verde lo moveremos a esa posicion:

CCOREE 2 e

BoD
nan
nan
oom

b4 Panel 0 f

https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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Pulsando sobre el nombre del panel se nos abrird una ventana elegir otro panel entre los 16 disponibles:

Panel 0

Panel 2

Panel 4

Panel 6

Panel 8

Panel 10

Panel 12

Panel 14

Pansl 1

Panel 3

Panel &

Panel 7

Panel §

Panel 11

Panel 13

Panel 15

Para modificar un panel y adaptarlo a nuestras necesidades pulsaremos sobre el icono +*

O T 7

Ahora al pulsar sobre un icono podremos elegir el nuevo icono moviendo el encoder y seleccionarlo a pulsarlo o

pulsar el botdn del encoder:

Tipo accesorio

En caso de que un tipo de accesorio tenga tres o cuatro aspectos, se indica el nUmero de aspectos con un niumero

en la parte inferior derecha:

Tipo accesorio

Paco Cafiada
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Estos son los accesorios entre los que se puede elegir:

Paco Cafiada

PacoMouseCYD

ID | Aspectos Descripcion

0 Borrar accesorio

1 q ‘I Desvio izquierda

2 y I' Desvio derecha

3 v ‘If ‘? Desvio triple

4 K x Cruce

5 x X X Cruce doble

6 N ﬁ Bretelle

7 E B Sefial 2 aspectos

8 E E E Sefial 3 aspectos

9 E E E Sefial 4 aspectos

10 E:O lf Semaforo 2 aspectos

11 I=O Ef’ % Semaforo 3 aspectos

12 fy ijl Paso a nivel

13 ‘ Plataforma: Via izquierda

14 > Plataforma: Via derecha

15 @ Plataforma: Giro 1802
1307

16 | HH Plataforma: Via de salida

17 o O Luz

18 | ] ] Sonido

19 (D (D Alimentacidn

20 Seleccionar accesorio

manualmente
21 /- e Interruptor

15
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Al seleccionar un accesorio se abrird una ventana en la que podremos definir su nombre (hasta 6 letras) su

direccion y la activacion de las salidas correspondientes de cada aspecto:

T
_ pir. [ 1 | X soom
Dir. E a0 ae
Y &om X ammm
@ |. E s mm
. \ &om B aEB BE )( a8 8
&= == - - X mmnm
K3

Nos podemos ahorrar introducir la segunda direccion, si esta es consecutiva, pulsando sobre el icono.

Si no seleccionamos ninglin accesorio se nos preguntara si estamos seguros de borrarlo del panel:

Tipo accesorio
Estas seguro?

A =

Si pulsamos sobre el nombre del panel podremos modificar su nombre (hasta 12 letras):

Hauptbahnhof

aWE [R[T[V]u] [olP)
=2 > a - a1 | AGREEEDORM
P 0 B DE0EHEDEE
5 . D

=a

Para finalizar la modificacién del panel, pulsar nuevamente el icono +*

NOTA: PacoMouse Loconet Lenz Roco

=
=]

\ R

https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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8. Programacion de CV

Podemos programar las CV de nuestros decodificadores tanto en via de programacion (lectura y escritura en
modo Direct) como en via principal (PoM, sélo escritura). En la versién Loconet también las LNCV.

Direcc. Loco
CV[ 1 |=|3 |
Bits 8@ 00

- BB

Poll

Y 38D

. OO0
ajo <«

Zimo

CV[ 8 |=[145]

Bits @D @a2mo

- HAn

Poll

Y 3an

v OO0
ajo <

Si seleccionamos el campo CV, indicado por el fondo en amarillo, se podrd introducir el nimero de CV en el
teclado numérico.

Al pulsar n se leerd la CV desde la via de programacion (PeM) y tras una breve espera se mostrara el resultado
en el campo dato y se mostraran los bits activados correspondientes al valor leido.

=T

Si seleccionamos el campo dato, indicado por el fondo en amarillo, se podra modificar el valor de la CV mediante
el teclado, los bits activos cambiardn segun el valor. También podemos cambiar los bits activos pulsando sobre
ellos con lo que cambiara el valor correspondiente del dato.

Al pulsar nse escribird el valor en la CV en la via de programacion (PPeM) o en la via principal (IPPoM) para la
locomotora que tenemos seleccionada en el mando.

Para las principales CV se mostrara su nombre en la parte superior. Si hemos introducido un valor erréneo en el
numero de CV o en el valor del dato, se mostrard el campo erréneo con fondo rosa.

Con el protocolo Xpressnet en funcién del tipo y version de la central el nUmero maximo de CV es el 256 o el
1024. Con el protocolo CS2 sélo se entrara a programar CV si nuestra locomotora actual es DCC o MM.

ATENCION: Si es MM, sdlo se podra programar CV, no leer. En via de programacion se usa la direccién 80 por lo
gue se programaran todas las locomotoras.

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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cv
Ademads pulsando el icono ¢ se pueden modificar directamente las principales CV usando la via de

programacion:

Direcc. Loco
Velocidad min.
Velocidad media
Velocidad max.
Aceleracion
Frenado
Configuracion

Fabricante

Al seleccionar la opcién se leerd la CV desde la via de programacién y se mostrara su valor en pantalla.
Las principales CV son: La direccién (CV1, CV17, CV18), las velocidades minima (CV2), media (CV6) y maxima
(CV5), la aceleracion (CV3), el frenado (CV4), la configuracion (CV29) y el fabricante (CV8).

Para la CV8, una vez leida, se nos mostrara también el nombre del fabricante en caso de que sea uno de los mas
habituales.

La opcion “Direccion de la locomotora” leerd la direccidon actual desde las CV1 o CV17 y CV18 segun este
programado como direccién corta o larga en la CV29.

Direcc. Loco

o

7]a o

nan

1]2]3)

ajoj<
b

Podemos introducir desde el teclado la nueva direccién y al pulsar n se programaran adecuadamente tanto las
CV1, o CV17 y CV18 ademas de la CV29 segun el caso por lo que no nos tendremos que preocupar de si es
direccion corta o larga.

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/




Manual de usuario del mando PacoMouseCYD 19

NOTA:

Con el protocolo ECoS, la programacion de CV sélo estd disponible a partir de la versidn 4.2.3 de la central.

Tenga esto en cuenta si asigna una direccién comprendida entre 100y 127:

- En los sistemas Loconet la direccién corta comprende las direcciones 1 a 127, mientras que en sistemas
Xpressnet comprende las direcciones 1 a 99. En la Z21 se puede escoger en la configuracién para que
corresponda con lo establecido en la central.

- Hay centrales como la Digikeijs DR5000 y la Z21 que permiten indicar el nUmero mayor de direcciéon corta.

LNCV (Opcidn sélo para Loconet)

Con el protocolo Loconet también se pueden programar las LNCV de los mddulos, al pulsar el icono LNCV/ e

mostraran las opciones para modificar las LNCV. Primero se tiene que indicar el nimero de articulo (consulte su

manual) y el nimero de médulo con las teclas numéricas y pulse n

Articulo
Modulo [I] Q

INeY | 0 F 1 |
7]s]e
afs]s
1f2]3]

« KO

Algunos médulos tienen una funcién de descubrimiento con la que se informa de su ndmero de articulo y médulo,

para ello conecte solamente el mdédulo a programar en el bus y pulse el icono Q, si posee esta funcion
aparecerd su nimero de articulo y de médulo.

Ahora podrd programar las LNCV, primero introduzca su nimero segun la que quiera programar (consulte el

manual de su mddulo) al pulsar nse leera la LNCV seleccionada. Una LNCV no implementada suele mostrar
65535 como valor al leerla. Si quiere modificar su valor, introduzca mediante el teclado numérico su nuevo valory

pulse n

ATENCION: La LNCVO contiene el nimero de médulo, si lo modifica vuelva a leerlo para comprobar que se ha
escrito correctamente y el modulo salga correctamente del modo programacion.
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9. Configurar

En el apartado Configurar se muestra un menu con las diferentes opciones que el usuario puede escoger para
adaptar PacoMouseCYD a sus preferencias:

IDIOMA

: Idioma

Q Pantalla

= Velocidad

@ wiFi

€) Reloj

E Bloquear

o Acerca..

Pulsando sobre “Idioma” ira cambiando el idioma de los menus y pantallas entre Castellano, Cataldn, Inglés o

Alemadn.

PANTALLA

Podemos escoger el nivel de iluminaciéon de la pantalla y si se tiene que mostrar girada 1802. También podremos
acceder a la calibracion de la pantalla tactil.

&
I Girar

«© &
] Iy

Asignacion de teclas

o | calibrar | o

Si activamos el LED RGB de la pantalla CYD, este mostrard el estado
de la central.

ROJO: Cortocircuito / Stop emergencia (STOP)
VERDE: Modo normal (GO)
AZUL: Modo programacion

Se puede asignar una funcién al botén BOOT de la pantalla cuando se
pulse.

Ademas de las funciones FO a F28, se pueden asignar otras funciones
como: Calibrar, Apagado, paro y freno de emergencia, maniobras,
préximo y previo (estos uUltimos para bloque de funciones, paneles de
accesorios, brillo, etc.).

ATENCION | para facilitar la calibracién inicial de la pantalla, si se mantiene pulsado el botén BOOT en la
@ pantalla del logo inicial se abrira la pantalla de Calibracién aunque se haya programado otra funcidn

para este botdn. Después ya tendra la funcion asignada.

Paco Cafiada
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VELOCIDAD

En la conduccién de locomotoras cuando se pulsa el botdn del encoder si esta estd en movimiento se detiene. Se
puede escoger si lo hard segun lo programado en su CV de frenado al enviar velocidad 0 o hara una parada de
emergencia.

Se puede activar el modo maniobras en el que se puede disminuir la velocidad hasta el paso 1 con el encoder.
Para detener la locomotora hay que pulsar el botdn del encoder. De esta forma se tiene un control mas exacto de
las paradas cuando se hacen maniobras.

(3P Maniobras
@@l Velocidad 0

O Stop Emerg.

WIFI

Podemos seleccionar entre cuatro redes por si cambiamos de maqueta. Pulsando el botén «* para cada una de las
redes podemos seleccionar el SSID de la WiFi de la central desde una lista tras buscar entre las redes WiFi
disponibles e introducir su Password.

Red WiFi i ) Mi maquela e
_ SSID | SSID WiFi L |
@ Mimaquela 721 3324 721 1234
— 12345678
@ CluoHo Password e SN WEERDNT o)
© cubN P o192 68 0 111 | ABID F Sl L
i S — Civ 4
O WiFi4 ‘MC)VISTAR_ABCD Qgacuan IE
Puerto 21105 sfojm """ 0 [lisy
vodafoneAB1234 =2 =8
v '/- Protocolo ﬂ E E ]
= n E H ‘_leeboxb-ABGD _

La direccién IP de nuestra central y, con algunos protocolos, su puerto que puede introducirse desde el teclado
numeérico.

Al pulsar sobre el campo protocolo podremos escoger entre los disponibles y algunas opciones para los mismos,
como la mdxima direccién que es considerada como corta para que se corresponda con la establecida en la Z21 o
el tipo de central para Loconet over TCP:
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Protocol Opciones Opciones Opciones
oconet over
O zo1 221 L t TCP cs2
O Xpressnet LAN
© ECos @) Descubrir
@ cs2 @ IBIl/ DRS000 uor @D TcP
© %’O"e‘ over TGP/IP (JPDir corta (1 a 99) ( Uhlenbrock (I MCAN Boot
LBServer
(0 Digitrax @ Acc: MM+ DCC
O Binary
== Ea

Podemos seleccionar el tipo de servidor para el Central LBServer | Binary
protocolo Loconet over TCP/IP entre LBServer o Port Port
Binary. Debemos seleccionar correctamente el Puerto DR5000 5550 5550
para establecer la comunicacién, los puertos por YD7001 1234 5560

defecto suelen ser los mostrados en la tabla pero
compruébelo en la configuracién de su servidor.

Intellibox2neo 1234
Daisy Il WLAN 1234
JMRI 1234

Para el protocolo CS2 podemos escoger entre UDP o TCP, este ultimo preferido por Marklin en sus ultimas
versiones. MCAN Boot permite iniciar la comunicacion con el Marklin Gleisbox en caso de que no tengamos una
MS2 conectada y usemos el interface CAN2WLAN. También podemos elegir si los accesorios se controlaran sélo
como DCC (1 a 2048) o bien como MM (1 a 320) y DCC (321 a 2048).

Los cambios se tendrdn en cuenta la proxima vez que se reinicie PacoMouseCYD.

Reinicie para
aplicar los
cambios

RELOJ

Podemos programar la hora y el ratio del Fast Clock de nuestra central. El Fast Clock se mostrara si esta activado
en la central.

En el protocolo Xpressnet sélo esta soportado si se conecta a una LZV200 v4. En el protocolo Z21 sélo cuando se
conecta a una Z21 con FW1.43 o superior. En la versidon Loconet se muestra si la central soporta el Fast Clock en el
slot 123 (Intellibox II, DR5000, etc.). En la versidon ECoS no esta soportado. En la versidon CS2 cuando se conecta a
una CS2/CS3 v2.5.1 o superior, en este caso el factor es la duracion de un minuto de la maqueta en segundos.

€y 23:50 HEE
08a
1]2]3
(v Woja

Ratio 1: 5
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BLOQUEAR

En caso de que estemos en un Club o dejemos el PacoMouseCYD a un invitado se pueden bloquear algunas
opciones para evitar situaciones indeseadas.

El bloqueo de la Seleccion de Locomotora evita que nuestro invitado pueda escoger otra locomotora por error.
El bloqueo de Accesorios evita que se puedan cambiar la posicién de los desvios.

El bloqueo de Programacion evita que se puedan modificar las CV, los paneles de accesorios y las opciones de la
Carrera de estaciones. Es especialmente util cuando la central no posee una via de programacién separada ya que
todas las locomotoras en la via podrian recibir la misma programacién de la CV o dejamos el mando aun invitado.

(3P Locomotoras
(3P Accesorios

3P Programar

@)

ATENCION :

La activacion de cualquiera de estos bloqueos desactiva el botén O para evitar dejar sin tension
@ la via en toda la maqueta del Club.
ACERCA

Se mostrara informacién sobre PacoMouseCYD como su version, direccion IP y MAC.

PacoMouseCYD Se puede actualizar el firmware desde la SD sin PacoMouseCYD
tener que conectar el PacoMouseCYD al

ordenador.

v0.10d Al pulsar el boton “Actualizar firmware” v0.10d
buscara en el directorio raiz de la SD el archivo

hitps.//usuaris.inet catmco “PacoMouseCYD.ino.esp32.bin” (vea Anexo Il)

https.//usuaris. tinet.cat‘fmco

IF: 182.168.16.100

MAG: CC:7B:50:F5:12:5C ESIEIS SEglII'D?

EAlE S

IF: 182.168.16.100

MAC: CC:7B:50:F5:12:5C
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10. Utilidades

En el apartado Utilidades se muestra un menu con diferentes utilidades ofrecidas por PacoMouseCYD:

)& Medir velocidad

@ Locomotora de vapor

@ Analizador de WiFi

4 carrera de estaciones

! -
Proximo tren

MEDIR VELOCIDAD

Esta es la opcidn para determinar la velocidad a escala de nuestra locomotora para poder calibrar adecuadamente
su velocidad como la locomotora real y que corresponda con la configurada en el PacoMouseCYD.

FY Y
% [ 1000 | mm
fo -

| 86 km‘h |

1- Seleccione la escala de su locomotora. Marcando el campo escala, accedera a un teclado para escribirla, si
es una de las mas habituales pulse sobre el botdn correspondiente.

o @O0
' man
;| ana
. @O
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2- Elija un tramo recto de su maqueta lo mas largo posible en el que la locomotora pueda alcanzar su
velocidad maxima y mida la distancia (en mm) entre dos marcas de referencia facilmente identificables
(arbol, figura, etc.) e introduizcala en el campo longitud.

3- Conduzca su locomotora a su velocidad mdaxima, y cuando pase por la primera marca pulse el botén del
encoder, aparecerd “Midiendo” en el campo inferior. Cuando llegue a la segunda marca vuelva a pulsar el
botdn del encoder. En el campo inferior aparecera la velocidad a escala actual de su locomotora. Si la

locomotora esta parada, al pulsar el encoder se cambiara de sentido.

4- |dealmente la velocidad maxima alcanzada por su locomotora deberia corresponderse con la velocidad

(=1
;. . i ,
maxima de la locomotora real. Puede ajustarla programando las CV para ello pulsando accedera
directamente a la programacién de la CV5 en PoM.

LOCOMOTORA DE VAPOR

Podemos conducir nuestra locomotora de vapor de forma mas realista con las reglas y los controles de una cabina
de locomotora de vapor:

Tension vias Salir

Silbato

Manémetro Barra freno

Nivel agua caldera Regulador

Valvula inyector Cambio marcha

(Johnson bar)
Nivel agua tender

Configurar funciones
Valvula llenado tender

Hogar

Con el regulador (girando el encoder) se podrd variar la velocidad de la locomotora si el cambio de marcha
(Johnson bar) esta alejado de su posicidn neutra y el freno esta suelto. —

El cambio de marcha permite regular la cantidad de vapor que llega a los pistones, asi como el sentido de marcha
de la locomotora. En la posicién neutra no llegara vapor por lo que la locomotora ird perdiendo velocidad, en caso
de que estuviera en marcha.

Cuanto mas alejado de la posicidon neutra se sitle, mds vapor entrard a los pistones y la aceleracidon sera mayor
pero también aumentard el consumo de vapor y carbén por lo que disminuira mas rapidamente el nivel de agua de
la caldera y la presion, por lo que una vez alcanzada la velocidad deseada se recomienda ir acercando el cambio de
marcha a su posicién neutra para reducir el consumo de vapor y carbon.
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Mantenga el nivel de agua de la caldera entre las dos marcas indicadoras del nivel. Si la caldera se queda sin agua,
la locomotora se detendra para evitar dafios en la caldera. Puede alimentar la caldera con agua del tender

abriendo la valvula del inyector® que la introducira en la caldera venciendo la presién de la misma.

Reponga agua en el tender para aumentar la autonomia de viaje. Si el tender se queda sin agua, la locomotora se

detendrd por falta de agua. Cuando detenga la locomotora en la aguada abra la vdlvula de agua del tender @
para su llenado. La capacidad del tender es grande asi que llevara un tiempo hasta su completo llenado. jRecuerde
gue no se puede reponer agua al tender en marchal!

Mantenga la presidn de la caldera. Si la presidn de la caldera disminuye mucho limitara la velocidad maxima que
puede alcanzar, en caso de que baje demasiado la locomotora se detendra por falta de presion.

Para aumentar la presidn de la caldera el fogonero ha de palear carbdn, pulse el hogar E para abrir la puerta y
palear carbén al hogar de la caldera []l

Para detener la locomotora cierre el regulador girando el encoder, también puede llevar el cambio de marcha al
maximo para ayudar a bajar la velocidad. Accionar la barra de freno para frenar mas rapidamente. En caso de
emergencia pulse el botén del encoder y la locomotora se detendrd lo antes posible.

o
Recuerde hacer sonar el silbato en las situaciones en que esté prescrito.

Pulsando ¥ se podra configurar las funciones asociadas al silbato, inyector, palear y llenado del tender en caso de
gue nuestra locomotora disponga de sonido. (TBD)

ANALIZADOR DE WIFI

En los encuentros modulares suele haber muchas redes WiFi lo que a veces dificulta el control de la maqueta
debido a la coincidencia de multiples redes en el mismo canal WiFi que usa nuestra central/router.

Mediante esta utilidad podremos ver que canales usan las diferentes redes WiFi y su potencia lo que nos permitira
verificar las condiciones para una buena recepcién.

SSID WiFi

3 91011

1 S
Mantener pulsado O para cerrar e inicializar el PacoMouse
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CARRERA DE ESTACIONES

En la edicién de 2022 de Expotren, Alfred expuso el Intelino, un interesante sistema de juego de tren
inteligente compatible con los trenes de vias de madera para fomentar la aficion entre los mds pequenos
gue se puede manejar mediante losetas de colores en las vias o desde una tableta e incluso se puede
programar en Scratch. Ese dia me contd una pequena anécdota:

"Un chaval que estaba jugando le dijo:
- iYa he llegado al nivel 4!
- ¢Como? - dijo sorprendido Alfred. Si no hay niveles en el juego, a ver.
El chaval le enseiid la pantalla de la tableta indicando orgulloso que ya habia superado el nivel 4 y Alfred vio
que en realidad se trataba de una de las variantes del mismo juego pero con otro esquema de vias.
- Pero para eso hay que cambiar las vias y montarlas como indica el dibujo - le explic.
Entonces el chaval se levantd y se fue.".

Lo interesante de la anécdota es que no se necesita cambiar el esquema de vias de nuestra maqueta para
ir superando retos por lo que también se podrian hacer juegos con interés para los mas jovenes en una
de nuestras maquetas. He adaptado el juego Station Run para que los mas pequefios puedan jugar en
nuestra maqueta.

El juego consiste en disponer en nuestra maqueta o en una parte de ella,
Carrera de estaciones entre 3 y 5 estaciones (andenes, muelles de carga, etc.) cada una de un
color distinto (ROJO, VERDE, AMARILLO, BLANCO, AZUL) y una locomotora
gue controlard nuestro pequefio maquinista (la que tenemos seleccionada
en el PacoMouseCYD, a la que podemos limitar la velocidad maxima
programando adecuadamente sus CV si lo deseamos).

Station ‘ »\;\‘\‘\\\‘\X‘Q‘S\v

Ve a la estacion del color f////j ’ ~‘\\\\\\\
L oL
de tu destino. !'1,7/}:///7,‘/11'_(4/ ” x \\&X\l\\\\\\\Q
5 BgUes | g Ne) | N
Pulsala cuando llegue m"\r\‘\k\\ i !'lflﬂJlHll@Mhm\\\WN\\\\
Marshalling Yard
Gobdsyard
O e T I i

En cada nivel hay un tiempo limitado en el que conseguir llegar a
todas las estaciones que vaya proponiendo el juego.

Podemos conducir libremente nuestro tren e incluso mover los
desvios hasta llegar a la estacidn propuesta, una vez alli clicamos
sobre el icono de la estacidon de destino y nos propondrd otra. Al
clicar se detendrd la locomotora si no estaba parada.

Una vez completada la misidn se nos recompensara en estrellas y
aumentaremos de nivel que tendra una estacion mas y nos dara algo
mas de tiempo.

Si se agota el tiempo sin completar la misién perderemos nuestro
turno y podrad jugar otro pequeiio jugador.
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Excelente!

FIN DEL TIEMPO

ien!
Muy bien! Gracias por jugar

Tiempo

Estaciones
Desvios

Direcc. Orientac. Invertido

Al clicar el campo de tiempo o de la direccidn de cada desvio se mostrard

un teclado para introducir su valor.

El tiempo inicial es seleccionable entre 10s y 255s (algo mas de 4
minutos), y en cada nivel se incrementara el tiempo en unos segundos.
Si se produce un corto, por ejemplo por talonar un desvio polarizado, se

iluminara el icono % pero no se detendra el tiempo, retirando el corto y
pulsando el icono se podra continuar con la carrera.

ATENCION

@ Los mayores también pueden jugar!

Paco Cafiada

Podemos configurar nuestro juego pulsando el icono /en el que
podemos modificar el nUmero de estaciones, entre 3y 5, y el numero
de desvios, entre 1y 4.

Los desvios se pueden configurar para que correspondan con nuestro
circuito o la parte de nuestra maqueta para juegos, se muestren en
su orientacion, izquierda/derecha, asi como su control por si la
posicién esta invertida.

Si no se tienen los desvios digitalizados también se pueden mover
manualmente segun los tengamos en nuestra maqueta.

Es importante adaptar el tiempo inicial al tamafio del circuito de
forma que sea un juego divertido, en el que se puedan ir superando
niveles y no sea frustrante.
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PROXIMO TREN

Proximo Tren es una adaptacion simplificada para PacoMouseCYD de los juegos prototipicos de
operacion en maquetas basados en cartas y 6rdenes de transporte inspirado en las reglas del juego de
cartas Voll abgefahren: Der ndchste Zug.

Recoge las 6rdenes de transporte de pasajeros y mercancias en los puntos de operacién de tu maqueta y
transpdrtalas con los trenes de la maqueta a otro punto de operacion consignado en la orden.

Prepara cualquier nimero de trenes con hasta 4 vagones en cualquier punto de operacién (andén, via de
carga, depdsito). Se recomienda disponer al menos de un tren de pasajeros y otro de mercancias o bien
dos trenes mixtos de pasajeros y equipajes para 1 o 2 jugadores, para 3 o0 4 jugadores se ha de tener en
cuenta las dimensiones de la maqueta y los recorridos que se puedan establecer para evitar que los
trenes puedan quedar bloqueados.

Un recorrido de tren empieza y termina en un punto de operacion, pero ha de detenerse
obligatoriamente en sus paradas programadas (trenes de pasajeros en andenes, trenes de mercancias en
vias de carga, trenes mixtos en andenes y vias de carga). En el depdsito sélo pueden detenerse las
locomotoras. Podra continuar su recorrido en la siguiente ronda.

Planifica tus recorridos porque la capacidad de los puntos de operacién es limitada. Por ronda solo se
permite un recorrido de tren por parada.

Para jugar a Proximo Tren se necesita una tener insertada una SD en
Proximo tren PacoMouseCYD. En el directorio /game estan los archivos 0 a 9 que
Juego | immigml contienen cada uno las cartas de un juego diferente.

Con GamekEditor puede editar los juegos para adaptarlos a su maqueta
comodamente desde el navegador web (ver Anexo Ill).

Transporta pasajeros y

mercancias con tus trenes

Elija el numero de juego (de 0 a 9) y el numero de jugadores (de 1 a 4)y
pulse Iniciar

segun las tarjetas de pedido.

[ * ]

SECUENCIA DE UNA RONDA

Ronda 1
i oned n Cada jugador ( 4 #5m 48w 45 ) se identifica por un color diferente de
* la gorra y se juega por rondas hasta que se acaben las cartas disponibles.

En la parte superior se indica el jugador y la ronda actual.

- Elija su préximo tren pulsando su imagen.

Con el icono E] podemos ver las diferentes cartas de orden disponibles en

, wl,... @]
& E] gy cada punto de operacidn: Andén: 5], Via de carga: ==m= Depdsito: E .
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O 1 ©

Via de carga 3

E Via de carga 1

[ * ]

i Round 3 n

E Via de carga 1

& g1 8
O

o ‘Ce 16;;8 IIL ®
q ®
= ®
kO Je
® ®

& " @

Ronda 1 n

0 == ©

Via de carga 1

Q=] O]

Seleccione el punto de operacion en el que esta su tren.

Junto al icono del punto de operaciéon se muestra la capacidad de vagones del
mismo (de 1 a 4), las nuevas cartas de orden que superen la capacidad del punto
de carga seran descartadas automaticamente. Junto el icono del vagdn se indica
los puntos que obtendremos al entregar la carga en el punto de destino.

Recoja entre las drdenes de carga disponibles las que corresponden al tipo de
vagon que lleva su tren si tiene suficientes vagones vacios para poder realizar la
carga.

B BB e o B
Pasajeros: , Mercancias: , Equipaje: , Postal: 8

Pulse los botones y E? para realizar una de las siguientes acciones:

a) CONDUCIR: Elija un destino:
- Punto de operacion en la direccién actual de viaje hasta la siguiente parada
programada y accesible desde esta via.
- Establezca la ruta activando los cambios de via y sefiales necesarias para
llegar a la siguiente parada.
- Conduzca hasta la siguiente parada programada.

b) CAMBIO DE DIRECCION: Active los cambios de via y sefiales necesarias del
punto de operacidon para poder desacoplar la locomotora y maniobrar hasta
el otro extremo del tren para acoplarla. En un tren reversible simplemente
cambie de cabina de conduccién.

c) MANIOBRAS: En el punto de operacion realice las maniobras necesarias
(maniobrar un vagén, etc.) para tener un tren listo para partir en la siguiente
ronda.

Pulse el icono # para continuar con el juego y pulse el botdn para indicar

gue ha terminado el movimiento del tren de esta ronda.

Indique el punto de operacion al que ha llegado su tren (andén, via de carga o
depdsito).

Una carta de orden solo se considera completada cuando se entrega en su punto
de destino.

Pulsando el icono O permite finalizar el juego en cualquier momento.

Paco Cafiada
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Pulse —]y aparecerd una nueva carta del juego:

: ©

To

lVia de carga 3 l 0

From Orden: Nueva orden para el tipo de vagén indicado que se situara en el

[Anden1 l punto de operacién de origen si tiene la suficiente capacidad para
ella.

Brigada obras .* Recompensa: Sirven para jugarlas cuando aparezca un evento

relacionado. Las que no se hayan jugado aumentaran nuestra puntuacion

La brigada puede reparar al final del juego.

fallos de elementos
¥ vias

Evento: Realice la accidn descrita en ella.

: m Puede conllevar pérdida de rondas.
El tren ha sufrido un robo

¥ liene desperfectos

La pérdida de rondas se evita si dispone de la recompensa adecuada para
canjearla.

El §

Es el turno de un nuevo jugador 4 si no esta penalizado con pérdida de turnos

Proximo tren

FIN DE JUEGO

El juego finaliza cuando no haya mas cartas.

Se mostrard la puntuacion final de cada jugador segin la puntuacion de las
ordenes entregadas y las cartas de recompensa no usadas.
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Anexo I: Esquemas

Esquema conexion

REEREAEE S22 AR

[ NN

- BTl
= |j Qnu
S

fiiem@

[ NN

i 0
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ATENCION

@

ATENCION

ENCODER CYD Conector
GND | GND GND CN1
S1 CLK 1022 CN1
S2 DT 1027 CN1
Key SwW 1035 P3
5V + +3V3 CN1

Hay muchos tipos de encoder y puede que no estén cableados igual, si el encoder funciona al revés
intercambie los cables $1/CLK y S2/DT.

BATERIA TP4056 CYD Conector
+V B+
GND B-
OuUT+ VIN P5
OUT- GND P5

Compruebe en la serigrafia de su placa CYD el nombre de cada pin antes de realizar la conexion
de cada elemento.
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Anexo II: Programacion con Arduino IDE

Programa

Desde el Arduino IDE (https://www.arduino.cc/en/Main/Software) se carga el programa PacoMouseCYD en la placa
Cheap Yellow Display, a través de la conexién USB de la misma.

La Cheap Yellow Display usa un procesador ESP32 y tiene una pantalla TFT con controlador ILI9341 y un panel

tdctil controlado por el XPT2046 por lo que debemos instalar en el Arduino IDE las librerias y tarjetas necesarias
para compilar el programa.

Abra el archivo PacoMouseCYD.ino de la carpeta PacoMouseCYD. Tenemos que instalar la libreria TFT_eSPIl.h
(v2.5.43) con la opcién Programa -> Incluir Libreria -> Administrar Bibliotecas...

@ PacoMouseCYD Arduino 1.8.14

Archivo Editar Programa | Herramientas Ayuda

oo m Verificar/Compilar Ctrl+R
Subir Ctrl+U
PacoMouseq Subir Usando Programador  Ctrl+Mayts+U 2046.cpp XPT2046.h catalan.h confiy

Exportar Binarios compilados  Ctrl+ Aft+§

Mostrar Carpeta de Programa Ctrl+K
Incluir Libreria : &
o ARadir fichero... Administrar Bibliotecas...  Ctrl+Mayis+|

Afadir biblioteca ZIP...

12 Arduino bibliotecas

@ Gestor de Liberias
Tipo | Todos ~  Tema Todos ~ Itft_espl I

TFT_eSPI

by Bodmer Version 2.5.43 INSTALLED

TFT graphics library for Arduino pre with pe e optimisation for RP2040, STM22, ESP3266 and ESP32 Supports
TFT displays using drivers (ILIS241 etc) that operate with hardware SPI or 8/16 bit parallel.

More info
6~ | Instalar

La libreria TFT_eSPl.h puede usar pantallas TFT con diferentes controladores, la configuracion por defecto que
trae la libreria no es adecuada para la Cheap Yellow Display, se ha de modificar el archivo User_Setup.h que esta

en Mis Documentos/Arduino/libraries/TFT_eSPI con los valores adecuados al tipo de pantalla y pines que usa la
Cheap Yellow Display.

sel

SN

En la carpeta PacoMouseCYD\doc\ se encuentra el archivo User Setup.h adecuado para nuestro Cheap Yellow
Display para ello cépielo a la carpeta de la libreria en Mis Documentos/Arduino/libraries/TFT_eSPI

> Esteequipo »| Documentos > Arduino > libraries > TFT_eSPI |

Nombre Fecha de modificacién  Tipo Tamatio
do
docs M [ = | doc
. examples Inido | Compartir  Vista T Drvers s
Extensions , - = Reemplazar u omitir archivos - %
tos Fonts - o Cartar ig] x -—E [} Nuevo elemento = Tools
= v
Processors = W Copiar ruta de acceso * %] Facil acceso ~ = User_Setups Copiando 1 elemento de TFT_eSP|_CYD2.6 a TFT_eSPI
Andaral  Copiar Pegar S Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propie [5] CMakeLists.bct
TFT_Drivers Acceso rapido #] Pegar acceso directo a - nombre  carpeta 9 [ Keonfig El destino ya tiene un archive denominado
Tools Portapapeles Organizar Nuevo ] keywords.txt “User_Setup.h”
User_Setups « .t > Esteequipo > OsT7500 (E) > Sources » Arduino > PacoMouseCYD > doc [ libraryjson
[l CMakeLists.txt . 7 UsER [ tisrary.properties +/ Reemplazar el archivo en el destino
[ Kconfig # A i Nombre 5] icense:oxt
ceeso rapido #define USER_SETUP_INFO "User_setu iti i
] keywords it options ¥ 7] README.md 9 Omitir este archivo
library.json I Escritorio sD #define TL19341_2 DRIVER /7 ATt 5] README:txt
K e 2 Comparar informacién de ambos archives
library.properties & Descargas [5] EC11_error10K.png #define TFT_wIDTH 240 // ST7789 2¢ I T configh P
| Documentes [ TFT_eSPLcpp
] ficense.txt & [5] Kv40_errort0kpng #define TET_HEIGHT 320 // ST7789 2¢ S TFT.eSpL
= * READMEmd =] Imagenes e] LocoEditor.mpd o Menos detalles
#define TFT_INVERSION_ON 7 User_Setup.h
[5] README.txt Arduino [%) LocoEditor.png -
oy N #define TFT_BL 21 7
") TFT_configh PacoMouseCYD_manual v0.8.pdf Eetine TFT BACKLIGHT_ON HIGH /7 |
« TFT_eSPl.cpp ECoS %] schematics.png
P o — #define TFT_MISO 12
5 JFTeselh icon _| User Setuph #define TFT_MOST 13
") User_Setup.h| #define TFT_sSCLKk 14

#define TFT cs 15 // chip select
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También es necesario instalar el Arduino Core para el chip ESP32. En Archivo > Preferencias en donde pone Gestor
de URLs Adicionales de Tarjetas copie el siguiente enlace:

https://espressif.github.io/arduino-esp32/package_esp32_index.json

Preferencias
Ajustes  Red

Localizadidén de proyecto

C:\Users\USER \Documents\Arduino Explorar
Editor de idioma: | System Default s | (requiere reinidar Arduino)
Editor de Tamafio de Fl @ Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas: x
Escala Interfaz: Introduzca URLs adicionales, una por cada fila
Tema: http://arduino.esp8266.com/stable/package_espS266com index.json ~
Mostrar salida detalad| il e ] e e e e e e e s s o O nbal;’package_IpZDQG_index.jsDn
1 advertendas del conxd /espressif.github.io/arduino-esp32/package_esp3
stack.com/Iesource/ardulno/package mbstack index jSDDI
Mostrar nimeros d v
Verificar cédigo del Clique para obtener una lista de las URLs de soporte para las tarjetas no ofidales
Comprobar actuali ok Cancelar
[[] Use accessibiity festures [

Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas: |age_esp32_index json,https: //static-cdn. mSstack, com fresource farduino jpackage_mSstack_index.json

Méasz preferencias pueden ser editadas directamente en el fichero
C:YUsers\USER \AppDataLocal\Arduino 15\preferences. bt
(editar sélo cuando Arduino no esta corriendo)

\..-

Ok Cancelar

Ir a Herramientas > Placa: “... > Gestor de Tarjetas...

sketch_marlla Arduino 1.8.

Archivo Editar Programa [H

Auto Formato Crl+T

Archivo de programa.

sketeh_martia Reparar codificacion & Recargar.

void loopi) | WIFL0L Firmware Updater

// put your mai

1|veid setup() { Monitor Serie Ctrl+ Maytis+ M
: /PR FEEE 3BT ool Plotter Ctrl+Mayiis+ L
4 ESP8266 Sketch Data Upload

5

3 iy

Placa: "Arduino/Genuine Uno"
Puerto I Gestor de tarjetas. I

Placas Arduino AVR

Obtén informacién de la placa
Arduino Yin

PzgErelas T i © | Arduino/Genuino Uno

uemar Bootloader
Q Arduine Duemilanove or Diecimila

Arduing Nano
Arduine/Genuino Mega or Mega 2560

En el gestor de tarjetas buscar “esp32” e instalar el ESP32 by Espressif Systems (v2.0.14 o v3.3.0)

@ Gestor de tarjetas X
337
338 #enc Tipe Todos “ IESD32 I
~ 339 7 =
Arduino ESP32 Boards -
340
Arduino ESP32 Boards Sea /4 e
de Arduino 342 17 Tarjetas incluidas en éste paquete
2.0.18-arduino Sinstalado 343 wifd Arduino Nano ESP32.
348 wif
Boards included in this package: 280 i) [Moiati i
Arduino Nano ESP32
Mas informacion 345 let 4
347 #else
20.18- v ELIMINAR 3a8 032
es|
349 led
350 by Espressif Systems barsién 2.0.14 INSTALLED
351 a TE TS TTOEIEEEE  te paquete
;:':‘:ﬁ‘:’“ Esprossit . 352 ESP32 Dev Board, ESP32-52 Dev Board, ESP32-53 Dev Board, ESP32-C3 Dev Board, Arduino Nano ESP32.
2 353
2.0 aInstalado 3sa il
Baards (ncluded = Seleccione versidn Actualizar Eliminar
Electronic Sweed Salida
Adatrun GT Py £ s
Masiplormacion unning pre_u
45 La herramient
31 v Desinstalando
La herramient
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Configuracion

Este software y los archivos asociados son un proyecto de bricolaje que no estd disefiado
para uso comercial.

EL SOFTWARE SE PROPORCIONA "TAL CUAL", SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO, EXPRESA O
IMPLICITA.

Las fuentes solo se proporcionan para compilar y cargar en el dispositivo.
No se permite modificar el codigo fuente ni derivar/publicar este proyecto.

EL USO COMERCIAL ESTA PROHIBIDO.

This software and associated files are a DIY project that is not intended for commercial use.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED.

Sources are only provided for building and uploading to the device.
You are not allowed to modify the source code or fork/publish this project.

COMMERCIAL USE IS FORBIDDEN.

Hay una serie de configuraciones que se pueden escoger cuando se programa el PacoMouseCYD desde Arduino
IDE en funcién de lo que tengamos montado.

En el archivo config.h podemos modificar varias opciones para adaptar el cédigo a nuestra versidon de
PacoMouseCYD que hayamos montado

ATENCION: No necesita modificar nada del cédigo de programa de PacoMouseCYD si utiliza un Cheap
Yellow Display modelo 2432S028R de 2.8” con panel téctil resistivo como se indica en este
manual.

Lea este apartado sélo si sabe lo que hace.

ATENCION: Modifique Unicamente este archivo (config.h) y sélo en la seccion de codigo que empieza con:

L1707 7777777777777777777777777777777777777777777777777777
// ***x% USER OPTIONS ****%*

L1777 007 7777007777700 7777707777707 777707 7777717777771777

y finaliza con:

L1777 007 7777007777700 7 7007777700777 7707 7777777777771777
// ***** END OF USER OPTIONS *****
N s
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A continuacidn se indican para cada opcidn los valores que se pueden modificar en color rojo y los posibles valores
en color violeta:

NOTA: Para descomentar una linea, eliminar los caracteres // al inicio de la misma.

Cuando haya adaptado las opciones a su PacoMouseCYD ya podra pasar al capitulo siguiente para programar su
Arduino.

Opciones de Cheap Yellow Display

Seleccion de la versidn hardware del CYD (Cheap Yellow Display). Use el CYD modelo 24325028 de 2.8” con panel
tactil resistivo. También existe con tamafios de 2.4” y 3.2” aunque no se asegura su funcionamiento, tampoco con
otros tipos aunque se puede probar si se conoce su configuracion.

Use el archivo User_Setup.h de la libreria TFT_eSPI de adecuado a su placa.

#define CYD_TFT_28 0 // Cheap Yellow Display 2.8" (CYD 2432S028R). The only really supported.
#define CYD_TFT_ 24 1 // Cheap Yellow Display 2.4" (CYD 2432S024R)
#define CYD_TFT_ 32 2 // Cheap Yellow Display 3.2" (CYD 2432S032R)
#define CYD_USER DEFINED 3 // Cheap Yellow Display other type. User defined: Define the pins in CYD USER DEFINED.h
#define CYD_ESP32_035 4 // Cheap Yellow Display 3.5" (ST7796 320x480
5

#define CYD_ESP32_32E // Cheap Yellow Display 2.8" with ESP-32E, no free pins for encoder, use LED RGB pins instead.

// Seleccione la version hardware del CYD (Cheap Yellow Display) de la lista - Select the hardware version of CYD
(Cheap Yellow Display) from the list

// Use el archivo User Setup.h correcto para la libreria TFT eSPI - Use the correct User Setup.h file for library
TFT eSPI

#define CYD_HW_VERSION CYD_TFT 28

En el caso de que se disponga de otro tipo de pantalla que no sea la CYD modelo 24325028 de 2.8” u otra de las
predefinidas y se conoce su configuracidon de pines aunque no estd asegurado su funcionamiento puede probar a
elegir CYD USER DEFINED y modificar adecuadamente los datos del archivo CYD_USER_DEFINED.h

@ PacoMouseCYD - CYD_USER_DEFINED.h | Arduino 1.8.14

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

CYD_USER_DEFINED.h

3 /f Cheap Yellow Display defined by user

Para el control del chip controlador del panel tactil XPT2046 puede indicar el modo de acceso mas adecuado:

// Seleccione el modo de acceso al chip XPT2046 - Select XPT2046 chip access mode: USE XPT2046 SPI /
USE_XPT2046 BITBANG
#define XPT MODE USE_XPT2046_BITBANG

Si la respuesta del panel tactil XPT2046 esta girada respecto a la pantalla puede indicar su orientacidn:

// Seleccione rotacion de la pantalla tactil - Select Touchscreen rotation: 0 / 1 / 2 / 3
#define XPT ROTATION 0

También debera modificar adecuadamente el archivo User_Setup.h de la libreria TFT_eSPI de acuerdo a su placa.
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En la carpeta PacoMouseCYD\doc\options se encuentra los archivos User _Setup.h e indicaciones para el config.h
adecuados para diferentes pantallas que he ido encontrando aunque estas no estan soportadas, se incluyen a
modo de ejemplo por si son de utilidad.

X X - eequipo » OsT7300(E) » Sources » Arduino >|PacoMou;eCYD » doc » options » TFT_eSPI_User_Defined >|
eequipe » OsT7500 (E) » Sources » Arduino »IPacoMouseCYD » doc » optlonsl

N Nomb vou need to modify the User_Setup.h file according to
Nombre ombre In the program’s conf'ig.h file, select CYD_USER_DEFINE
according to your board.

~

TFT_eSPI_CYD2.4 ESP32-32E

TFT_eSPI_CYD2.2 _y ESP32-035

TFT_eSPI_CYD3.2 |=] README txt Tiene que modificar el archivo user_setup.h de acuerdc
- - = en el archivo config.h del programa seleccionar cyD_us

TFT_e5P1_User_Defined | User Setup.h HARDWARE de acuerdo a su placa.

El CYD (Cheap Yellow Display) tiene un LED RGB en la parte inferior que aunque es poco practico en esa posicion
puede servir para mostrar el estado de la central.

#define PRESENT 0 // LED RGB present. Normal use
#define UNUSED 1 // LED RGB removed. Using LED RGB pins for encoder
#define FUNC_BUTTONS 2 // LED RGB removed. Using LED RGB pins for pushbuttons (install pull-up resistors )

// Seleccione el uso del LED RGB - Select use of the RGB LED: PRESENT / UNUSED / FUNC BUTTONS
#define USE_RGB_LED PRESENT

En el caso de que la placa no tenga suficientes pines para conectar el encoder, una opcién (unusep) es usar los
pines del LED RGB, en este caso conecte el encoder a los pines del LED RGB, es necesario retirarlo, e indique
correctamente los pines a los que lo ha conectado.

// Seleccione si usa el LED RGB - Select if use the RGB LED:
#define USE_RGB_LED UNUSED

Otra opcidon (runc sutTons) es usar los pines del LED RGB para tener tres botones Asignacion de teclas
adicionales de accion (vea apartado 9) ademas del botén BOOT, en este caso retire el ______________
LED RGB y conecte los botones entre las entradas y GND. Necesitara resistencias de o':wJo
pull-up, puede reutilizar las del LED RGB. |__Paro emerq._ |

Maniobras

// Seleccione si usa el LED RGB - Select if use the RGB LED:

#define USE_RGB_LED FUNC_BUTTONS

#define USE_RGB_LED LED RGB pins Botones Observaciones

PRESENT LED RGB BOOT CYD original 2.8”

UNUSED Encoder BOOT CYD sin suficientes pins para conectar encoder
FUNC_BUTTONS Botones BOOT, R, G, B 4 botones de accidn
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Opciones de lectura del nivel de bateria

Se puede usar un indicador externo del nivel de bateria por lo que no se requerird que el PacoMouseCYD
supervise el nivel de bateria.

#define READ UNUSED 0 // Don't read Battery level. Normal use
#define READ LDR 1 // Using LDR pin for battery level. Remove LDR. (max. 3.3V)
#define READ XPT 2 // Using XPT2046 (pin 7). (max. 5V)

//Seleccione el modo de lectura del nivel de bateria-Select mode to read battery level: READ UNUSED / READ LDR / READ XPT
fdefine BATT MODE READ_UNUSED

@ Lea el documento sobre las opciones de supervisidn de la bateria PacoMouseCYD_Battery.pdf

Si se usa alguna opcién de supervision del nivel de bateria cuando el nivel haya descendido por debajo del nivel

minimo configurado se mostrard el icono @ en la parte superior izquierda. Recargue la bateria lo antes posible.

El CYD (Cheap Yellow Display) tiene un LDR en la parte superior pero su funcionamiento no es adecuado ya que se
ve afectado por la luminosidad de la retro iluminacién de la pantalla y por los valores las resistencias asociadas
poco adecuados por lo que su uso no se tiene en cuenta en el PacoMouseCYD.

Es una entrada analdgica (rango efectivo de 125mV a 3100mV) por lo que retirando el LDR puede tener otros usos
como por ejemplo, la medida de la tensidn de la bateria (rz2p_z.0:) mediante un circuito adecuado (vea documento
sobre la bateria).

// Seleccione el modo de lectura del nivel de bateria - Select mode to read battery level: NOT READ / READ LDR / READ XPT
#define BATT MODE READ_LDR

ATENCION | NO conectar a ningtn pin del ESP32 a tensiones superiores a 3.3V ya que se dafiaria
irremediablemente.

Use un método apropiado para proteger la entrada de tensiones superiores a 3.3V (divisor
resistivo, zener, etc.)

El CYD (Cheap Yellow Display) usa un chip XPT2046 para la lectura del panel tactil, el pin 7 estd preparado para
conectar la tensidn de la bateria. EI ESP32 puede leer su valor analégico como un registro mas del chip.

La dificultad esta en el diminuto tamafio del chip por lo que soldar un cable en el pin 7 (pitch 0.65mm) no es una
tarea simple. Conéctelo al pin VIN del conector P5 o al pad S3 (vea documento sobre la bateria).

// Seleccione el modo de lectura del nivel de bateria - Select mode to read battery level: NOT_READ / READ LDR / READ XPT
#define BATT_ MODE READ_XPT

ATENCION
Compruebe que en su CYD el pin 7 del XPT2046 no esté conectado a ningun lugar de la placa antes

de proceder a la conexidn.
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Opciones generales

LOCOMOTORAS EN EL STACK

PacoMouseCYD guarda las ultimas locomotoras seleccionadas para acceder rapidamente a ellas sin tener que
introducir en el teclado su nimero, aqui podemos seleccionar cuantas podrd guardar en su stack.

// Max. locomotoras guardadas en stack (hasta 254) - Max. locomotives saved in stack (up to 254):
#define LOCOS IN STACK 100

Opciones de datos

Archivo CSV

PacoMouseCYD usa la tarjeta SD para guardar los datos y las imagenes de las locomotoras. Los archivos de datos
son archivos .csv por lo que pueden abrirse con Excel para su cémoda modificaciéon. Segun la configuracion
regional de su PC el delimitador usado puede variar, aqui puede indicar cual usa su PC.

// Delimitador en fichero CSV - CSV file delimiter: ';' / ','
#define CSV_FILE DELIMITER !
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Programacion del firmware por USB

Una vez hemos abierto el sketch y actualizado las opciones en el archivo config.h si es necesario, en el Arduino
IDE comprobamos que hemos seleccionado la placa ESP32 Dev Module y el puerto al que esta conectada. Quizds
necesitemos instalar el driver del chip USB CH340 (https://www.wch-ic.com/downloads/CH341SER_ZIP.html)
previamente para que nos aparezca en el listado el puerto al que estd conectado.

101814
Herramientas| Ayuda

Auto Formato CirleT
Archive de programa.

| Reparar codificacién & Recargar.
Administrar Bibliotecas.. Ctrl+Mayis+|
Monitor Serie Ctrl+Mayts+M
Serial Plotter Ctrl+Mayis+L

ESP8266 Sketch Data Upload
WiFi101/ WiFiNINA Firmware Updater

Placa; "ESP32 Dev Module”

Upload Speed: "321600"

CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)"

Flash Frequency: "80MHz"

Flash Mode: "QI0"

Flash Size: "4MB (32Mb)"

Partition Scheme: “Defoult 4MB with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)"
Core Debug Level: "Ninguno”

PSRAM: *Disabled"

Arduino Runs On: "Core 1"

Events Run On: "Core 1"

Erase All Flash Before Sketch Upload: ‘Disabled”
JTAG Adapter: "Disabled"

Puerto: "COME"

Obtén informacion de la placa

Programador >

1 Quemar Bootloader

Para cargar el programa pulsaremos sobre el botdén de ‘Subir’ programa. Tras compilar el programa, si todo va
bien nos informara de que ha sido subido.

2) PacoMouseCYD Arduine 1.8.14

Archive Editar Programa Herramier

PacoMouseCyD Fontax7Fixed

El proceso deberia ser automatico y aparecerd la pantalla de bienvenida de PacoMouseCYD.

En caso de problemas subiendo el programa comprobar que hemos indicado correctamente el puerto al que esta
conectado. Si aparece el error de que el chip no estd en Download mode pulsar el botén BOOT hasta que empiece
a subir el programa:

PacoMaouseCYD Fontax7Fixed
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Actualizacion del firmware desde la SD

Una vez programado el PacoMouseCYD para actualizarlo con nuevas versiones podemos usar el método descrito
anteriormente para programarlo de nuevo.

Si no tenemos acceso facil al conector USB del Cheap Yellow Display o tenemos varios mandos para actualizar, se
puede actualizar desde un archivo .bin en el directorio raiz de la SD.

Una vez hemos abierto el sketch y actualizado las opciones en el archivo config.h si es necesario, en el Arduino IDE
comprobamos que hemos seleccionado la placa ESP32 Dev Module. Para generar el archivo .bin en lugar de pulsar
el botdn ‘Subir’ vaya a Programa > Exportar Binarios compilados

o1.8.14

&9 Blink | Arduino 187

Verify/Compile Ctrl+R
Upload Ctrl+U

Herramientas Ayuda
Auto Formato ools Help

Archive de programa.

Reparar codificacion & Recargar.

Administrar Bibliotecas... Elink

Upload Using Programmer Ctrl+5Shift+U
I Export compiled Binary Ctrl+Alt+5

Menitor Serie

Serial Plotter // the

ESPB266 Sketch Data Upload Show Sketch Folder Ctrl+K i

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater Include Library > ©
Add File...

Placa: "ESP32 Dev Module” I
Upload Speed: "921600"
CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)"

Se creara el archivo PacoMouseCYD.ino.esp32.bin en el directorio del sketch de PacoMouseCYD.

Vaya a Programa > Mostrar Carpeta de Programa para localizar el archivo PacoMouseCYD.ino.esp32.bin generado
y copielo al directorio raiz de la SD.

® Blink | Arduino 1.8.7 LU LA S
- - s | Unidad USE (F)
File Edit Tools Help N &« =3 « 4 > Esteequipo » OsT7300 (E:) » Sources » Arduino
Verify/Compile Ctrl+R 0 Hombre Nombre
Upload Ctrl+U acc 3 Acceso rdpido -
Blink . | | PacoMouseCYD.ino.esp32.bin I
Upload Using Programmer  Ctrl+Shift+U image critorio T file.
| file.ino
Export compiled Bina Ctrl+Alt+5 loco po
i F v ' LocoEditor.hteml / ‘ Descargas | PacoMouseCYD.ino
Show Sketch Folder Chl+k | —caeedioritny (2 [E| Documentos | configh
R Id PacoMouseCYD.ino.esp32.bin I . p
Include Library > € =] Imdgenes | gui240x320.h
Add File...

Con el Arduino IDE v2 el archivo .bin se encuentra dentro de la carpeta build con el nombre PacoMouseCYD.ino.bin,
cambie el nombre a PacoMouseCYD.ino.esp32.bin y cépielo a la SD.

> - PacoMouseCYD_v010_16mar26 > [ PacoMouseCYD > build > esp32esp32esp32]

T Ordeneu = Visualitzeu

boot_app0.bin

build.options json

flash_args
PacoMouseCYD.ino.bootloader.bin
PacoMouseCYD.ino.elf
PacoMouseCYD.ino.map
PacoMouseCYD.ino.merged bin
PacoMouseCYD.ino.partitions.bin

sdkconfig
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PacoMouseCYD

v0.10d

hitps://usuaris.tinet.cat/fmco

IP: 182.168.16.100

MAC: CC:7B:50:-F5:12:3C

Actualizar firmware

& Estas seguro?

(v (%)

PacoMouseCYD

v0.10d @

hitps://usuaris.tinet.cat’fmco

IP: 182.168.16.100
MAC: CC:7B:5C:F5:12:5C

Inserte la SD en el PacoMouseCYD, enciéndalo y vaya a Menu >
Configurar > Acerca... y pulse el boton Actualizar firmware

Después de aceptar, se actualizara el firmware en pocos
segundos vy se reiniciard el PacoMouseCYD con la nueva
version.

Si todo ha ido correctamente la barra aparecera de color
verde, si no se ha podido actualizar aparecera de color
rojo.

PacoMouseCYD

v0.10d @

hitps://usuaris.tinet.cat/fmco

IP: 182.168.16.100
MAC: CC:7B:bC:Fb:12:80
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Anexo lll: Contenido de la SD

%) SD

#7 LocoEditor.html

v g loco

7| 2000.csv
o 319.cav
o 252.csv
o 242.cav
oF| 99.c5v

oF| 79.c5v
Z
o Secsv
o doosw
o 3.csv

B.osw

~ g0 image

i logo.bmp
4 1009.bmp

& 1008.bmp
& 1007 bmp
& 1006.bmp
& 1005.bmp
&l 1004.bmp
& 1003.bmp
& 1002.bmp
& 1001.bmp
& 1000.bmp
&l 9.bmp
&l 8.bmp
& 7.bmp
&l .bmp

En la SD se almacenan las imagenes y los datos de las locomotoras que mostrara
PacoMouseCYD en la pantalla. Se puede usar PacoMouseCYD sin una SD pero sélo podra
elegir las imagenes por defecto en blanco y negro disponibles en PacoMouseCYD.

IMAGENES DE LOCOMOTORA

Las imagenes de locomotoras estan almacenadas en la SD en el directorio /image, son archivos
.bmp con un tamafo de 190x40 pixels (24bit), el nombre de archivo consiste en un nimero igual o
superior a 1000 correspondiendo con la ID de la locomotora. Las imagenes con el nombre de
archivo 0 a 9 son las imagenes por defecto de PacoMouseCYD y no se pueden modificar, son
necesarias para el buen funcionamiento del LocoEditor.

Puede encontrar algunas imagenes compatibles en la siguientes paginas web (cumpla con sus
términos y condiciones):

https://www.esu.eu/en/downloads/loco-pictures/

https://www.stayathome.ch/Lokbilder ECoS.htm

https://fucik.name/PacoMouseCYD.img/

Si quiere crear sus propias imagenes puede seguir este tutorial:

https://www.youtube.com/watch?v=vMFVdSWTAbg

El color de fondo de la imagen es 0xB6B6B6 (R:182, G:182, B:182)

IMAGEN DE LA PANTALLA DE BIENVENIDA

La imagen de la pantalla de bienvenida esta almacenada en la SD en el directorio /image, es un
archivo de nombre logo.bmp con un tamano de 240x140 pixels (24bit)

DATOS DE LAS LOCOMOTORAS

Los datos de las locomotoras (direccion, nombre, velocidad maxima, iconos de las funciones) se almacenan en un archivo
.csv en el directorio /loco de la SD, el nombre de archivo es la direccion de la locomotora.

Este archivo se puede abrir en Excel:

l

— = ER S.csv - Microsoft Excel — m] x
r m i) "
\.: Iniio | Insettar  Disefio de pagina  Férmulas  Datos  Revisar  Vista ® -~ x
=0 X Calibri -l = General S=insetar~ X - Aﬁ ﬁ
et B B [N £ 8 -|A A - |E3 - e o0 3 Eliminar > | &)~
Pegar Estilos | .. Ordenar  Buscary
b= - T[S A T - | [EiFormato - 2~ yfittrar~ seleccionar -
— Portapapeles & Fuente 5| Alineacion || Nimero Celdas Modificar
[[x= - ¥
(& H [ 623 ( £] 2
A B C [D|E|F|GIH|[I|J[K|LM|N[O|P|Q|R[S|T|U|V|W| X|HY
“ 1 Name  Image Vmax FO F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 F11 F12 F13 F14 F15 F16 F17 F18 F19 F20 FZ
2000.csv 2 269Cercanias 1000 140 3 2 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2 2 3
3
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Columna A: Nombre de la locomotora (maximo 16 caracteres)

Columna B: ID de la locomotora. Se corresponde con el nombre de la imagen de la locomotora en el directorio /image de la
SD en caso de que sea igual o superior a 1000 (también corresponde con el ID de la ECoS). Si es de 0 a 9 son las

imagenes por defecto de PacoMouseCYD.

Columna C: Velocidad maxima que muestra el velocimetro (en km/h). Idealmente se corresponde con la velocidad maxima
de la locomotora real y con la de la locomotora a escala si tiene bien ajustadas sus CV.

Columna D y siguientes: ID del icono de funciones para las funciones FO a F28.

PacoMouseCYD

8 =B .
ol -
5 6 o=@
10 BB R
SRR IREE
o |
5B mE
iR S
& & W
AR e .
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PacoMouseCYD LocoEditor

PacoMouseCYD Loco Editor

= Castellano

79

Seleccionar archivo

Seleccionar archivo

Cargar ...

Para facilitar la modificacion de los datos de las
locomotoras de una manera mas visual de lo se
haria en Excel, en la SD se ha incluido el
PacoMouseCYD LocoEditor que permite modificar
los datos comodamente desde el navegador web.

Abra el archivo LocoEditor.html desde la SD.

Introduzca el nimero de la locomotora, su nombre
(maximo 16 caracteres) y la velocidad maxima de
la locomotora real.

También puede seleccionar un archivo .csv
existente en la carpeta loco de la SD, al pulsar el
botdn Cargar... se leeran los datos almacenados.

Introduzca el numero ID de la imagen de la
locomotora o seleccionelo desde la carpeta image
de la SD, al pulsar el botdn Cargar... se mostrara la
imagen. Las imagenes 0 a 9 no se pueden modificar
ya que son las que usa por defecto PacoMouseCYD,
las imagenes 1000 y superiores son las del usuario.

Los iconos de las funciones se pueden cambiar
pulsando sobre ellos, apareceran todos los iconos
disponibles para que seleccione el mas adecuado a
la funcion de su locomotora.

Una vez tenga todos los datos de su locomotora,
pulse el boton Guardar... para descargar el archivo
.csv en su ordenador. Copielo en la carpeta loco de
su SD para que esté disponible para
PacoMouseCYD.

Con el protocolo ECoS solo se usan las imagenes de
la carpeta images/ en las que el nombre del
archivo corresponde con el ID de la locomotora
proporcionado por la central por lo que el
PacoMouseCYD LocoEditor solo es de utilidad en
caso de utilizar el resto de protocolos.

Paco Cafiada
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PacoMouseCYD GameEditor Las cartas del juego Proximo tren se definen en un
archivo .csv en el directorio /game de la SD que se

s Card Card Descripcion
FaiEn Type Subtype carta
0 0 Andén
9 | (Punto de 1 Via de carga
opera11cion) ; Eepqsito
asajeros
Luad
(Orden de 4 Mercancias
Transporte) 5 Equipaje
6 Correo
2 7 Evento
(Evento) 8 Recompensa
Name: Nombre (puntos de operacion,

recompensas y eventos)
Description: Descripcion de las recompensas y eventos

NOTA: No use ; en estos campos. Use | para indicar un
cambio de linea

Dependiendo del tipo de carta tendra diferentes valores
en los siguientes campos:

Card Columna E Columna F Columna G
Type

0 Capacidad

1 Origen Destino Puntos

2 Recompensa Turnos

Para facilitar la modificacion de los datos de las cartas
del juego Préximo tren para adaptarlas a su maqueta de
una manera mas visual de lo se haria en Excel, en la SD
se ha incluido el PacoMouseCYD GameEditor que
permite modificar los datos comodamente desde el
navegador web.

Abra el archivo GameEditor.html desde la SD.

Introduzca el nimero de juego (de 0 a 9) a definir.

m i También puede seleccionar un archivo .csv existente en
la carpeta /game de la SD, al pulsar el boton Cargar...
se leeran los datos almacenados.

Puede definir las cartas para los puntos de carga con su capacidad (de 1 a 4), las 6rdenes de transporte indicando el tipo de
vagon a utilizar (pasajeros, mercancias, equipaje, correo) con el ID del origen y del destino del transporte vy los puntos que
se conseguiran cuando se complete la orden.

Las cartas de recompensa permiten evitar una pérdida de rondas de una carta de evento relacionada. Las cartas de evento
permiten dar variedad al juego al proponer situaciones anormales (positivas y negativas) que pueden conllevar perdida de
turnos del jugador.

Una vez tenga todos los datos de su juego de cartas, pulse el botéon Guardar... para descargar el archivo .csv en su
ordenador. Copielo en la carpeta /game de su SD para que esté disponible para PacoMouseCYD.
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Anexo IV: Consejos

ENCODER

ATENCION: No use un encoder sin pull-ups o deje sin conectar el pulsador del encoder, el movimiento del

encoder serd impredecible.

Los encoders tipo EC-11 pueden que
funcionen de forma erratica debido a que
tienen una resistencia de 10K entre el pin
del encoder y la salida.

Si es su caso, puentee las resistencias R1 y
R4 de 10K para conectar directamente el pin
del encoder con la salida correspondiente.
Puede retirar los condensadores si es
necesario.

BATERIA

Algunos encoders tipo KY-40 no tienen instalada la
resistencia de 10K en el pin del pulsador.

Si es su caso, instale una resistencia de 10K en R1
para un correcto funcionamiento.

Al ser un mando inaldmbrico, PacoMouseCYD usa una bateria LiPo recargable para alimentarse, se ha usado una
bateria tipo 18650 o 103450 de 2000mAh para tener mayor autonomia.

18650 (@18 x 65mm)

103450 (34mm x 50mm x 10mm)
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Como cargador de la bateria se usa un médulo con el TP4056
gue ademas tiene protecciones contra la sobre descarga (evita
que la bateria se descargue por debajo de 2.4V) y la sobrecarga
(evitando que la bateria alcance mas de 4.2V).

Posee unos LED indicadores que se iluminan, uno cuando la
bateria se esta cargando y el otro cuando esta suficientemente
cargada.

FAST CLOCK

El Fast Clock se muestra si esta activado en la central. En el protocolo Xpressnet sdlo esta soportado si se conecta
a una LZV200 v4. En el protocolo Z21 sélo cuando se conecta a una Z21 con FW1.43 o superior. En la version
Loconet se muestra si la central soporta el Fast Clock en el slot 123 (Intellibox 1l, DR5000, etc.). En la versién CS2
cuando se conecta a una C52/CS3 v2.5.1 o superior. En la versiéon ECoS no estd soportado

TARJETA SD

Se puede usar PacoMouseCYD sin una tarjeta SD, en este caso las imagenes de las locomotoras a color no estaran
disponibles. Use una tarjeta SD de cdmo maximo 32Gb (formato FAT32). Inserte la tarjeta SD antes de encender el
PacoMouseCYD sino se usara el disco interno del Cheap Yellow Display en su lugar para los diferentes datos.

En la tarjeta se almacenan las imagenes a color de las locomotoras, asi como los datos de estas (con protocolo
ECoS solo se usan las imagenes ya que los datos los proporciona la central) y de los paneles de accesorios.

COLORES INVERTIDOS

Si tras programar el PacoMouseCYD aparecen los colores invertidos es que no ha
utilizado el archivo User_Setup.h de la biblioteca TFT_eSPl.h adecuado para su
pantalla (vea Anexo Il: Programacién con Arduino IDE).

En la carpeta Documents\Arduino\libraries\TFT _eSP/ abra el archivo
User_Setup.h y busque las lineas:

// If colours are inverted (white shows as black) then uncomment one of the next
// 2 lines try both options, one of the options should correct the inversion.

Cambie las siguientes definiciones para obtener los colores correctos:

#define TFT INVERSION ON
// #define TFT INVERSION OFF

O bien

//#define TFT_INVERSION_ON
#define TFT_ INVERSION_OFF
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