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EINFUHRUNG

PacoMouseCYD entstand nach der Entdeckung des sogenannten ,,Cheap Yellow Display” (CYD), um eine
einfache zusatzliche Fernsteuerung fir Lokomotiven (iber WiFi bereitzustellen. Eine kommerzielle
Nutzung ist NICHT gestattet.

Das CYD-Modell 24325028 enthalt auf einer kompakten Platine einen ESP32-Prozessor, einen
ILI9341-Display-Controller fiir den 2,8"-Farbmonitor (320x240 Pixel), einen XPT2406-Controller fiir den
resistiven Touchscreen, einen SD-Kartenslot (bis 32 GB), einen Lautsprecheranschluss, eine RGB-LED
und eine Lichtsensor-Diode (LDR). Fir den Betrieb bendtigt man lediglich einen EC11- oder
KY040-Drehencoder mit Taster sowie eine Batterie, um ein kabelloses Handgerat zu erhalten.

1. VORDEM ZUSAMMENBAU

Stellen Sie sicher, dass |hr Cheap Yellow Display mit der Firmware von PacoMouseCYD kompatibel ist. Bei
Unsicherheit besuchen Sie bitte die folgende Seite:

https://github.com/witnessmenow/ESP32-Cheap-Yellow-Display/tree/main

Is it yellow and has a display?

E\Int a CYD or CYD variang Es it2.8 Inch?]

/

E:\nes it have resistive touch screen?j no

e

n
E:mss it have micro USB nn|y7j Ewnl a CYD, but CYD variantj

no yes
CYD, but CYD2USB flavor CcYD

Cheap Yellow Display

Modell: 24325028
ESP32-Prozessor
2,8-Zoll-Bildschirm (320 x 240 Pixel), Controller

ILI9341

Resistiver Touchscreen, XPT2406-Controller

SD-Kartenleser (bis zu 32 GB)
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RGB Tri-color Light ¢ ionqog Einige ahnliche Displays sind nicht geeignet, da
Input Pins - gcp3> wroom : : - o Di -
e e e Moduls ihre Pin-Belegung nicht geniligend freie Pins fir

Speaker Interfaie Interface den Encoder ZUIéSSt

RESET
Button

Es gibt auch CYD-Modelle mit anderen GréRen,
z. B. 2,4" oder 3,2", jedoch ist die korrekte
Funktion der PacoMouseCYD-Firmware bei
diesen aufgrund der unterschiedlichen
Pinbelegung nicht garantiert.

uUsB-C
Interface

BOOT
Button

Lithium Battery  UART MicroSD Interface
Charging Interface Serial Port

Die  CYD-Modelle mit groReren  TFT-
Bildschirmen, wie z. B. die 3,5-Zoll-Modelle,
sind ebenfalls ungeeignet, da ihre Auflésung
320x480 statt 240x320 betragt und das Bild
daher nicht korrekt angezeigt wird.

Wenn Sie ein solches Modell besitzen, kdnnen
Sie versuchen, es fiir PacoMouseCYD zu
verwenden, indem Sie die Konfiguration an lhre
Platine anpassen. Ein korrekter Betrieb kann
jedoch nicht garantiert werden.

In den Anhdngen dieses Dokuments finden Sie die Schaltpldane fir den Aufbau des PacoMouseCYD-
Controllers.

Die Programmierung erfolgt mit der Arduino IDE, Gber die Sie das Programm, die benétigten Bibliotheken
und die PacoMouseCYD-Firmware hochladen kénnen.

Diese Software und die zugehorigen Dateien sind ein DIY-Projekt und nicht fir die kommerzielle
Nutzung bestimmt.

DIE SOFTWARE WIRD OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNG
BEREITGESTELLT.

Die Quelltexte dienen ausschlieRlich zum Kompilieren und Hochladen auf das Gerat.
Es ist Ihnen nicht gestattet, den Quellcode zu verandern oder dieses Projekt zu forken/veréffentlichen.

KOMMERZIELLE NUTZUNG IST VERBOTEN.
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Anhang I: Diagramme

Anschlussdiagramm
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ACHTUNG

<@

ACHTUNG

ENCODER CYD Conector
GND | GND GND CN1
S1 CLK 1022 CN1
S2 DT 1027 CN1
Key SW 1035 P3
5V + +3V3 CN1

Es gibt viele verschiedene Arten von Encodern, und sie sind moéglicherweise nicht gleich verdrahtet;
wenn der Encoder riickwirts arbeitet, tauschen Sie die Drahte $1/CLK und S2/DT.

AKKU TP4056 CYD Stecker
+V B+
GND B-
OouT+ VIN P5
OUT- GND P5

Prifen Sie vor dem Anschliel3en der einzelnen Elemente die Beschriftung der Pins auf Ihrer CYD-
Platine.

Paco Cafiada
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Anhang II: Programmierung mit der Arduino IDE

Programmierung

Das Programm PacoMouseCYD wird Uber die USB-Verbindung des Cheap Yellow Display Boards mithilfe der
Arduino IDE (https://www.arduino.cc/en/Main/Software) auf dieses Board libertragen.

Das Cheap Yellow Display verwendet einen ESP32-Prozessor und verfligt iber ein TFT-Display mit einem ILI19341-
Controller und einem vom XPT2046 gesteuerten Touchpanel. Daher missen die benétigten Bibliotheken und
Boards in der Arduino IDE installiert werden, um das Programm zu kompilieren.

Die Bibliothek TFT_eSPl.h (Version 2.5.43) muss Uber ,Sketch” - ,Bibliothek einbinden” -> , Bibliotheken
verwalten...” installiert werden.

@ PacoMouseCYD Arduine 1.8.14

Archivo Editar |Programa  Herramientss Ayuda

Oo E Verificar/Compilar Ctrl+R
Subir Ctrl+U
PacoMouse( Subir Usando Programador  Ctrl+ Maytis+U 2046.cpp XPT2048.h catalan.h confiy

Exportar Binarios compilados  Ctrl+Alt+S

Mostrar Carpeta de Programa  Crl+K
Incluir Libreria : )
11 Afadir fichero... Administrar Bibliotecas... Ctrl+Maytis+|

Afiadir biblioteca ZIP...

14 Arduine bibliotecas

@ Gestor de Liberias

Tipo | Todos ~  Tema Todos ~ Itft_espi I

TFT_eSPI

by Bodmer Versin 2,5.42 INSTALLED

TFT graphics library for Arduino pre with pe = optimisation for RP2040, STM22, ESP3266 and ESP32 Supports
TFT displays using drivers (ILIS341 etc) that operate with hardware SPI or 8/16 bit parallel.

More info

Selecdone version; « Instalar

Die TFT_eSPlL.h-Bibliothek unterstlitzt TFT-Displays mit verschiedenen Controllern. Die standardmaRige
Konfiguration ist jedoch nicht fiir das Cheap Yellow Display geeignet. Passen Sie die Datei User Setup.h im
Verzeichnis ,Eigene Dokumente/Arduino/libraries/TFT_eSPI“ an und tragen Sie die Werte ein, die fir den
Displaytyp und die Pins des Cheap Yellow Displays relevant sind.

Die passende Datei User Setup.h fur das Cheap Yellow Display finden Sie im Ordner ,PacoMouseCYD\doc\”.
Kopieren Sie diese in den Bibliotheksordner unter , Eigene Dokumente/Arduino/libraries/TFT_eSPI”.

> Este equipo [ Documentos > Arduino » libraries > TFT_eSPI|

Nombre Fecha de modificacion  Tipo Temario
do
docs 4115 | doc
examples Inido | Compartir  Vista TET Drivers ==
Extensians , = Tools "3 Reemplazar u omitir archivos - X
tos Fonts o  Cortar ® x -—:@ 7 Nuevo elemento = il
Processors =l W Copiar ruta de acceso * £ Facil acceso ~ H User_Setups Copiando 1 dlemento de TFT_eSPI_CYD2.2 a TFT_eSPI
Anclaral  Copiar Pegar S Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propie 5 cMakeListsxt
TFT_Drivers Accesa rapido 1| e (TeE s a nombre  carpeta 1 [ keonfig El destino ya tiene un archivo denominado
Tools Portapapeles Organizar Nuevo 5] keywordsit “User_Setuph*
User_Setups <« © 4 || > Esteequipe > OsTIS00(E) > Sources > Arduino | PacoMouseCYD > doc [ tibraryjson
[5] cMakeListsxt ~ 77 UsER [ tibrary.properties +" Reemplazar el archivo en el destino
Nombre
L Keorfig # Accesorapido #define USER_SETUP_INFO "User_setuf e %) Omitir este archivo
[Z] keywords.txt options - - - || README.md
Hbraryjson I Escritorio © #define ILI9341_2 DRIVER // Al ] README bt
h ] 14 Comparar informacion de ambos archivos
library.properties ¥ Descorgas [5] EC11_error10K.png #define TFT_WIDTH 240 // ST7789 2¢ I TFT_configh p
i BN t ] TFT_esPlcpp
5] tieense:oxt 5] Documentas [5) K40 errori0K.png #define TFT_HEIGHT 320 // ST7789 2¢ 3 TFT.copLn
= ¥ README.md =] Imagenes 8] LocoEditor.mp4 ) i Menos detalles
#define TFT_INVERSION_ON 7 User_Setup.h
[5] README et Arduino [%] LocoEditor.png -
] #define TFT.BL 21 I
7 TFT_config.h PacoMouseCYD_manual_v0.8.pdf FaFine T BACKLICHT_ON HIGH /7t
© TFT_eSPl.cpp ECos 5] schematics.png )
e o - #define TFT_MISO 12
5 JFLesPlh icon | User_Setup.h #define TFT_MOSI 13
7 User Setup.h| #define TFT_SCLK 14

#define TFT ¢cs 15 // chip select
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Sie missen auf3erdem den Arduino Core fiir den ESP32-Chip installieren. Gehen Sie zu Datei > Einstellungen und
kopieren Sie unter ,Zusétzliche Board-URL-Manager” den folgenden Link:

https://espressif.github.io/arduino-esp32/package_esp32_index.json
Preferencias *

Ajustes  Red

Localizadidén de proyecto

C:\Users\JSER \Documents\Arduino Explorar
Editor de idioma: | System Default s | (requiere reinidiar Arduino)
Editor de Tamafio de Fl @ Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas: x
Escala Interfaz: Introduzca URLs adicionales, una por cada fila
Tema: http://arduinc.esp8266.com/stable/package espf266com index.json ~
Mostrar salida detallad) i - hd FS e T e Walat RN = Dbal/package_IpZDﬂG_indEx. Json
% Advertencias del comp|
Mostrar ndmeros g v
Verificar cédigo del Clique para obtener una lista de las URLs de soporte para las tarjetas no ofidales
Ok Cancelar

Comprobar actuali

[[] Use accessibiity festires

Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas: |age_esp32_index. json,https: /fstatic-cdn. mS5stack. comfresource farduino jpackage_m5stack_index.json

Méasz preferencias pueden ser editadas directamente en el fichero
C:YUsers\USER \AppDataLocal\Arduino 15\preferences. bt

(editar sélo cuando Arduino no esta corriendo)

Ok Cancelar

Gehen Sie zu Tools > Board: ,,... > Board Manager...*

Archivo Editar Programa [Herramientas) Ayuda
Auto Formato Ctrl+T

Archivo de pragrama.

sketeh_mart1a Reparar codificacién & Recargar.

1|veid setup() { Monitor Serie Ctrl+Maytiss M
: A/ PUE FOEE 3BT ool Platter Cirl+Mayiis+ L
4 ESPB266 Sketch Data Upload

veid lespl) | WiFiL01L Firmware Updater

-

/f PUE YRS EAL oo *Arduino/Genuing Uno” &
1 Puerto I Gestor de tarjeta: I
Placas Arduine AVR

Arduina Yin

D e o

Obtén informacién de la placa

Programador: "AVRISP mkdl"

Quemar Bootloader

© | Arduino/Genuino Uno

Arduine Duemilanove or Diecimila

Arduino Nano

Arduine/Genuino Mega or Mega 2560

Suchen Sie im Board-Manager nach ,esp32“ und installieren Sie ESP32 von Espressif Systems (v2.0.14 oder
v3.3.0).

@ Gestor de tarjetas X
Tipo | Todos ~ Iesp32 I
Arduino ESP32 Boards ~
Arduino ESP32 Boards by Arduino
de Arduino 342 17 Tarjetas incluidas en éste paquete
2.0, 18-ardino Sinstalado 3383 wifd Arduino Nano ESP32.
334 i
Boards included in this package: = ('” | Uore Info
Arduino Nano ESP32 245
Mas informacion 346 lec 4
73 337  welss
18-~ ELIMINAR Sas
349 led esp32
1se led by Espressif Systems |[bersién 2.0.14 INSTALLED
351 q Lte paguete
;::::.fm essil . 3s2 ESP32 Dev Board, ESP32-52 Dev Board, ESP32-53 Dev Board, ESP32-C3 Dev Board, Arduine Nanc ESP3Z.
i 3s3
S = More fnfo
Boards Included in this package —355 Seleccione version Actualizar Eliminar
Flectronic Swee SP320, Sailde
Adafrult QT Py £5P32. Adatruit "
Més pformacion annang pre_t
La herramient
213«
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Firmware-Programmierung iiber USB

Nachdem wir den Sketch ge6ffnet, tberpriifen wir in der Arduino IDE, ob wir das ESP32 Dev Module Board und
den zugehorigen Port ausgewahlt haben. Moglicherweise missen wir zuvor den CH340 USB-Chip-Treiber
(https://www.wch-ic.com/downloads/CH341SER ZIP.html) installieren, damit der Port in der Liste erscheint.

101814
Herramientas| Ayuda

Auto Formato CerieT

CirlMayise|
Cirl+Mayiis+M

Ctrl+Maytis+ L

ESPB266 Sketch Data Upload
WIFIT01 / WIFININA Firmware Updater

Upload Speed: "921600"
CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)"
Flash Frequency: "60MHz"

"Default 4ME with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)"
Core Debug Level: "Ninguno®
PSRAM: "Disabled”

Arduino Runs On: "Core 1"

Events Run On: "Core 1"
Erase All Flash Before Sketch Upload: *Disabled"
JTAG Adapter: *Disabled”

Um das Programm hochzuladen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Hochladen®. Nach erfolgreicher Kompilierung
des Programms erhalten Sie eine Benachrichtigung Gber den erfolgreichen Upload.

) PacoMouseCYD Arduing 1.8.14

Archive Editar Programa Herramier

FacoMouseCyvD Font&x7Fixed

Der Vorgang sollte automatisch ablaufen, und der BegriiBungsbildschirm von PacoMouseCYD wird angezeigt.

Sollten Probleme beim Hochladen des Programms auftreten, lGberpriifen Sie, ob Sie den Port, an den das Gerat
angeschlossen ist, korrekt angegeben haben. Falls eine Fehlermeldung erscheint, dass sich der Chip nicht im
Download-Modus befindet, driicken Sie die BOOT-Taste, bis das Programm hochgeladen wird.

) PacoMouseCYD Arduing 1.8.14

Archive Editar Programa Herramier

PacoMouseCyD Fontax7Fixed
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Firmware-Update von der SD-Karte

Sobald die PacoMouseCYD fiir Updates programmiert wurde, kann sie wie oben beschrieben neu programmiert
werden.

Wenn der USB-Anschluss des Cheap Yellow Display nicht zuganglich ist oder mehrere Handregler aktualisiert
werden missen, kann das Update Gber eine .bin-Datei im Stammverzeichnis der SD-Karte erfolgen.

Nachdem der Sketch gedffnet und gegebenenfalls die Optionen in der config.h-Datei angepasst wurden, wird in
der Arduino IDE Gberprift, ob das ESP32 Dev Module Board ausgewahlt ist. Um die .bin-Datei zu generieren, wird
anstelle des Klicks auf ,,Hochladen” der Menlipunkt Sketch > Kompilierte Bindrdateien exportieren ausgewahlt.

21814

&9 Blink | Arduino 1.8.7

Herramientas Ayuda

Auto Formato it Sketch fTools Help
Archivo de programa. Verify/Compile Ctrl+R

Reparar codificacién & Recargar.

Upload Ctrl+U

Administrar Bibliotecas...

Upload Usina Prosrammer Ctrl+Shift+U

Menitor Serie

Export compiled Binary Ctrl+Alt+5

Serial Plotter

ESP8266 Sketch Data Upload Show Sketch Folder Ctrl+K i

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater Include Library »
Add File...

Placa: "ESP32 Dev Module” I
Upload Speed: "921600"
CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)"

Die Datei PacoMouseCYD.ino.esp32.bin wird im Sketch-Verzeichnis von PacoMouseCYD erstellt.

Uber Sketch > Sketch-Ordner anzeigen kann die generierte Datei PacoMouseCYD.ino.esp32.bin gefunden und in
das Stammverzeichnis der SD-Karte kopiert werden.

&2 Blink | Arduina 1.8.7 Funtapapeies Crgarnean
wa *| Unidad USE (F:)
File Edit) Sketch fTools Help « = v 4 » Esteequipo » OsT7500(E:) » Sources » Arduino »|PacoMouselYD
Verify/Compile Ctrl+R Mombre -
Mombre Fecha de modificaci
Upload Ctrl=U do e 5 Acceso ripido
Blink Upload Using Programmer  Ctrl+Shift+U - || PacoMouseCYD.ino.esp32.bin I 17
image Critorio
Export compiled Binary ~ Ctrl+Alt+S | ? | fileino 17
// the oco -
o .ch_ / ; Descargas | PacoMouseCYD.ino 17
void 3* Show Sketch Folder Ctrl+K I ! & LocoEditor.html = p t e R
. . . — 5] Documentos | config.h 1
Include Library > I,_'| PacUMDusECYD.mU.Esp32.bmI . -
pinkd ) &=| Imagenes || gui240x320.h 1
} Add File...

Bei der Arduino IDE v2 befindet sich die .bin-Datei im Build-Ordner unter dem Namen PacoMouseCYD.ino.bin.
Benennen Sie sie in PacoMouseCYD.ino.esp32.bin um und kopieren Sie sie auf die SD-Karte.

> - PacoMouseCYD_v010_16mar26 > [PacoMouseCYD > build > esp32esp32esp32]

T Ordeneu = Visualitzeu

boot_app0.bin
build options json

flash_args

PacoMouseCYD.ino.bin

PacoMouseCYD:ino.bootioader.bin
PacoMouseCYD:ino.elf
PacoMouseCYD.ino.map
PacoMouseCYD:ino.merged bin
PacoMouseCYD:.ino.partitions.bin

! partitions.csv

sdkeonfig

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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PacoMouseCYD

v0.10d @

IP- 192 16816100
MAGC: CC:7B:50:F5:12:80

Actualizar firmware

hitps://usuaris.tinet.cat/fmco

& Estas seguro?

(v ][ %]

PacoMouseCYD

v0.10d @

hitps://usuaris.tinet.cat’fmco

IP: 182.168.16.100
MAC: CC:7B:5C:F5:12:5C

Legen Sie die SD-Karte in die PacoMouseCYD ein, schalten Sie
sie ein und gehen Sie zu Menii > Einstellungen > Uber... und
tippen Sie auf die Schaltflache Firmware aktualisieren.

Nach der Bestatigung wird die Firmware in wenigen
Sekunden aktualisiert, und die PacoMouseCYD startet
mit der neuen Version neu.

Wenn alles erfolgreich verlaufen ist, wird der
Fortschrittsbalken griin angezeigt; im Fehlerfall rot.

PacoMouseCYD

v0.10d @

hitps://usuaris.tinet.cat/fmco

IP: 182.168.16.100

Paco Cafiada
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Anhang lil: Inhalt der SD

%) SD

#7 LocoEditor.html

v g loco

7| 2000.csv
o 319.cav
o 252.csv
o 242.cav
oF| 99.c5v
oF| 79.c5v

o B.csw
o Secsv
o doosw
o 3.csv

~ g0 image

LOKOMOTIVENDATEN

i logo.bmp
&l 1008.bmp

&1 1008.bmp
& 1007 bmp
& 1006.bmp
& 1005.bmp
&l 1004.bmp
& 1003.bmp
& 1002.bmp
& 1001.bmp
&1 1000.bmp

&l 9.bmp
&l 8.bmp
& 7.bmp
&l .bmp

Die SD-Karte speichert die Lokomotivbilder und -daten, die PacoMouseCYD auf dem Bildschirm
anzeigt. PacoMouseCYD kann auch ohne SD-Karte verwendet werden, allerdings stehen lhnen dann
nur die standardmaBigen SchwarzweiBbilder zur Verfigung.

LOKOMOTIVENBILDER

Die Lokomotivbilder werden auf der SD-Karte im Verzeichnis /image gespeichert. Es handelt sich um
.bmp-Dateien mit einer GroBe von 190x40 Pixel (24 Bit). Der Dateiname besteht aus einer Zahl
groBer oder gleich 1000 und entspricht der Lokomotiv-ID. Bilder mit Dateinamen von 0 bis 9 sind die
Standardbilder von PacoMouseCYD und konnen nicht verandert werden; sie sind fir die korrekte
Funktion des LocoEditors erforderlich. Sie finden einige passende Bilder auf den folgenden
Webseiten (bitte beachten Sie deren Nutzungsbedingungen):

https://www.esu.eu/en/downloads/loco-pictures/

https://www.stayathome.ch/Lokbilder ECoS.htm

Wenn Sie eigene Bilder erstellen mochten, konnen Sie dieser Anleitung folgen:

https://www.youtube.com/watch?v=vMFVdSWTAbg

Die Hintergrundfarbe des Bildes ist 0xB6B6B6 (R:182, G:182, B:182)

WILLKOMMENSBILD

Das Willkommensbild ist auf der SD-Karte im Verzeichnis /image gespeichert; es handelt sich um
eine Datei namens logo.bmp mit einer GroRe von 240x140 Pixel (24 Bit).

Die Lokomotivdaten (Adresse, Name, Hochstgeschwindigkeit, Funktionssymbole) werden in einer .csv-Datei im Verzeichnis
/loco der SD-Karte gespeichert. Der Dateiname entspricht der Adresse der Lokomotive.

Diese Datei kann in Excel geoffnet werden.

~

=

=

2 |269Cercanias 1000 140 3 2 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2 2 2
3

2000.csv

— ‘.:Eg_"j\‘ H9-~ 5.csv - Microsoft Excel - m] hd
-
= | ~2/ [inido | Insetar  DiseAodepsgina  Fémulas  Datos  Revisar  Vista @ -5 x
== ) Calibri T =i | |Geneal - S=insertar - | E ~ W ﬁ
== o (meedax - [EE o oo % Eliminar - || (3]~
Pegar Estilos | oo Ordenar  Buscary
Sy - F || [Ee A 1E 2 I - | [ElFormato - | 2~ yfiltrar~ seleccionar -
— Portapapeles = Fuente 5| Alincacién || Nimera % Celdas Modificar
Xz (2 ¥
C= [ 623 ( £] 2
A B c ple/FlG[H[1|[J|k/LM[N|o|[P|a|R|[s|T|u |V | w|x]|y
“ 1 Name  Image Vmax FO F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 F11 F12 F13 Fl4 F15 F16 F17 F18 F19 F20 FZ

Paco Cafiada
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Spalte A:
Spalte B:

Spalte C:

Lokomotivhame (maximal 16 Zeichen)

Lokomotiv-ID. Diese entspricht dem Namen des Lokomotivbildes im Verzeichnis /image der SD-Karte, sofern sie
groBer oder gleich 1000 ist (entspricht auch der ECo0S-ID). Werte zwischen 0 und 9 kennzeichnen die
Standardbilder von PacoMouseCYD.

Hochstgeschwindigkeit (in  km/h), angezeigt auf dem Tachometer. Idealerweise entspricht diese der
Hochstgeschwindigkeit der realen Lokomotive und, bei korrekter Leistungsanpassung, der des Modells.

Spalte D und folgende Spalten: ID des Funktionssymbols fur die Funktionen FO bis F28.

1{511@21®31
GIll @18
0 @ w5
] QB
SR> N IR
9B G
9 8 @t
s 0 E
& @9 W
AR el

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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PacoMouseCYD LocoEditor

PacoMouseCYD Loco Editor

= Castellano

7

Seleccionar archivo

Seleccionar archivo

Cargar ...

Um die Bearbeitung von Lokomotivdaten
anschaulicher als in Excel zu gestalten, enthalt die
SD-Karte den PacoMouseCYD LocoEditor. Mit
diesem konnen Sie die Daten bequem iber einen
Webbrowser bearbeiten.

Offnen Sie die Datei LocoEditor.html von der SD-
Karte.

Geben Sie die Lokomotivhummer, ihren Namen
(maximal 16 Zeichen) und die
Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive ein.

Alternativ konnen Sie eine vorhandene .csv-Datei
aus dem Lokomotivordner auf der SD-Karte
auswahlen. Klicken Sie auf ,Laden..”“, um die
gespeicherten Daten zu laden.

Geben Sie die ID-Nummer des Lokomotivbildes ein
oder wahlen Sie es aus dem image-ordner auf der
SD-Karte aus. Klicken Sie auf ,Laden..“, um das
Bild anzuzeigen. Die Bilder 0 bis 9 konnen nicht
bearbeitet werden, da sie von PacoMouseCYD
standardmaBig verwendet werden. Bilder ab 1000
sind benutzerdefiniert.

Die Funktionssymbole lassen sich durch Anklicken
andern. Alle verfiigbaren Symbole werden
angezeigt, sodass Sie das fiir die Funktion lhrer
Lokomotive am besten geeignete auswahlen
konnen.

Sobald Sie alle Daten lhrer Lokomotive erfasst
haben, klicken Sie auf die Schaltflache
Lopeichern..., um die .csv-Datei auf Ihren
Computer herunterzuladen. Kopieren Sie diese in
den loco-ordner auf lhrer SD-Karte, damit sie fiir
PacoMouseCYD verfiigbar ist.

Beim ECoS-Protokoll werden nur die Bilder im
Ordner images/ verwendet, wobei der Dateiname
der von der Steuereinheit bereitgestellten
Lokomotiv-ID  entspricht. Daher ist  der
PacoMouseCYD LocoEditor nur bei Verwendung
anderer Protokolle sinnvoll.

Paco Cafiada
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Anhang IV: Tipps

ENCODER

ACHTUNG: Verwenden Sie keinen Encoder ohne Pull-up-Widerstinde und lassen Sie den Encoder-Druckknopf
nicht angeschlossen; die Encoderbewegung ist sonst unvorhersehbar.

Bei einigen KY-40-Encodern fehlt der 10-kQ-
Widerstand am Drucktasteranschluss.

In diesem Fall muss ein 10-kQ-Widerstand an R1
installiert werden, um den korrekten Betrieb zu

gewdhrleisten.

EC-11-Encoder kénnen unregelmaRig
funktionieren, da zwischen dem Encoder-Pin
und dem Ausgang ein 10-kQ-Widerstand
liegt.

In  diesem Fall missen die 10-kQ-
Widerstande R1 und R4 uUberbriickt werden,
um den Encoder-Pin direkt mit dem
entsprechenden Ausgang zu verbinden.

AKKU

PacoMouseCYD mit einem wiederaufladbaren LiPo-Akku betrieben. Fir eine langere Akkulaufzeit kommt ein 2000-
mAh-Akku vom Typ 18650 oder 103450 zum Einsatz.

18650 (@18 x 65mm) 103450 (34mm x 50mm x 10mm)

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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Als Ladegerat dient ein Modul mit dem TP4056. Dieses Modul
verfligt (Uber einen Schutz gegen Tiefentladung (die
Batteriespannung wird nicht unter 2,4 V entladen) und
Uberladung (die Batteriespannung wird nicht tber 4,2 V
hinausgehen).

Es besitzt Status-LEDs, die aufleuchten: eine wahrend des
Ladevorgangs und eine weitere, wenn die Batterie ausreichend
geladen ist.

FAST CLOCK

Die Fast Clock wird angezeigt, wenn sie am Bedienfeld aktiviert ist. In der Xpressnet-Version wird sie nur
unterstiitzt, wenn sie mit einem LZV200 v4 oder einem Z21 mit Firmware 1.43 verbunden ist. In der Z21-Version
wird sie nur unterstitzt, wenn sie mit einem Z21 mit Firmware 1.43 verbunden ist. In der Loconet-Version wird sie
angezeigt, wenn das Bedienfeld die Fast Clock in Slot 123 unterstitzt (Intellibox 1l, DR5000 usw.).

SD-KARTE

PacoMouseCYD kann auch ohne SD-Karte verwendet werden; in diesem Fall stehen die Farbbilder der
Lokomotiven jedoch nicht zur Verfligung. Verwenden Sie eine SD-Karte mit bis zu 32 GB (FAT32-Format). Legen Sie
die SD-Karte ein, bevor Sie PacoMouseCYD einschalten; andernfalls wird die interne Festplatte des Cheap Yellow
Displays fir die verschiedenen Daten verwendet.

Die Karte speichert die Farbbilder der Lokomotiven sowie deren Daten (beim ECoS-Protokoll werden nur die Bilder
verwendet, da die Daten von der Steuereinheit bereitgestellt werden) und die Daten fiir die Zubehértafeln.

INVERTIERTE FARBEN

Wenn die Farben nach der Programmierung von PacoMouseCYD invertiert
erscheinen, bedeutet dies, dass Sie nicht die korrekte Datei User_Setup.h aus der
Bibliothek , TFT_eSPL.h“ fir Ihren Bildschirm verwendet haben (siehe Anhang Il
Programmierung mit der Arduino IDE).

Offnen Sie im Ordner Dokumente\Arduino\Bibliotheken\TFT_eSPI die Datei
User_Setup.h und suchen Sie nach den folgenden Zeilen:

// If colours are inverted (white shows as black) then uncomment one of the next
// 2 lines try both options, one of the options should correct the inversion.

Andern Sie die folgenden Definitionen, um die korrekten Farben zu erhalten:

#define TFT INVERSION_ON
// #define TFT INVERSION OFF

Oder

//#define TFT_INVERSION_ON
#define TFT_INVERSION_OFF
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