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“Next Train” game

Next Train is a simplified adaptation for PacoMouseCYD of the prototypical model railway operation games based
on transport cards and waybills, inspired by the rules of the card game Voll abgefahren: Der nichste Zug.

Collect passenger and freight transport orders at the operating points on your model railway and transport them
with your trains to another operating point indicated on the order.

Prepare any number of trains with up to 4 cars at any operating point (platform, loading track, depot). It is
recommended to have at least one passenger train and one freight train, or two mixed passenger and luggage
trains for 1 or 2 players. For 3 or 4 players, the dimensions of the model railway and the routes that can be
established must be taken into account to avoid trains becoming blocked.

A train journey begins and ends at a operating point, but must stop at its scheduled stops (passenger trains on
platforms, freight trains on loading tracks, and mixed trains on both platforms and loading tracks). Only
locomotives may stop in the depot. The train can continue its journey on the next round.

Plan your routes carefully, as the capacity of the operating points is limited. Only one train journey per stop is
permitted per round.

To play Next Train, you need to have an SD card inserted in PacoMouseCYD.
The /game directory contains files 0 through 9, each with the cards for a
different game.

Proximo tren

Juego

With GameEditor, you can easily edit the games to adapt them to your
model railway from your web browser.

Transporta pasajeros y

mercancias con tus trenes

segun las tarjetas de pedido. Choose the game number (from 0 to 9) and the number of players (from 1 to
[ % | 4) and press Start.

ONE ROUND SEQUENCE

Ronda 1
i ondd n Each player ( @ &8 &8 &%) is identified by a different cap color, and
* play continues in rounds until all available cards are used up.

The player and current round are displayed at the top.

- Choose your next train by tapping its image.

- The icon E] shows the different order cards available at each point of
operation:

L (@]
PIatform:Eﬂ, Loading Track: !a, Depot: E .

e g] g
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Select the operating point where your train is located.
O uo S

Next to the operating point icon, the wagon capacity (1 to 4) is displayed. New
loading orders that exceed the loading point's capacity will be automatically
E Via de carga 1 discarded. Next to the wagon icon, the points you will earn upon delivering the
cargo to the destination point are indicated.

Via de carga 3

From the available loading orders, select those that correspond to the type of
wagon your train is carrying, provided you have enough empty wagons to
complete the loading.

(] B i KB B 1 (2
Passengers: , Freight: , Luggage: , Post: I

= rownas ) a gl o
Press the buttons and to perform one of the following actions:

* a) DRIVE: Choose a destination:

E Via de carga 1 - From the operating point in the current direction of travel to the next
scheduled stop accessible from this track.

- Set the route by activating the necessary track switches and signals to reach
the next stop.

=N gy - Drive to the next scheduled stop.

(b — b) CHANGE OF DIRECTION: Activate the necessary track switches and signals at
ﬂ i~ the operating point to uncouple the locomotive and maneuver it to the other
end of the train to couple it. On a reversible train, simply change the driver's
Ce 6/8 1
cab.
o 4 15 p ®
-<] ®
=0 ® c) SHUNTING: At the operating point, perform the necessary shunting
® o ® operations (shunting a car, etc.) to have the train ready to depart on the next
""kmlh run.
® ®
Ronda 1
onda n Tap the icon 48 to continue the game and tap the button to indicate that

the train movement for this round is finished.

o @Q o Indicate the operating point your train has reached (platform, loading point or
depot).

Via de carga 1 . . . . L )
A waybill is only considered complete when delivered to its destination point.

Q= lo O
— Tapping the icon allows you to end the game at any time.
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: ©

To

[Via de carga 3 l

From

lAnden 1 l

[ x|

Brigada obras

La brigada puede reparar
fallos de elementos
¥ vias

El tren ha sufrido un robo
y tiene desperfectos

EX §

It is a new player's turn #8 if they are not penalized with loss of turns.

END OF GAME

The game ends when there are no more cards.

Each player's final score will be displayed based on the score of the orders
delivered and the unused reward cards.

Paco Cafiada
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Press g] and a new game card will appear:

Waybill: New order for the indicated wagon type, which will be placed at
the origin point of operation if it has sufficient capacity.

Reward: These can be used to play when a related event appears. An
unplayed rewards will increase your score at the end of the game.

Event: Perform the action described within.
May result in lost rounds.

Losing rounds can be avoided if you have the appropriate reward to
redeem it.

Proximo tren
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The cards for the game Next Train are defined in a .csv
file in the /game directory of the SD card, which can be

edited with Excel.

Eﬁ English
Card Card Card
Type Subtype Description
o 0 0 Platform
(Operation point) 1 Loading point
2 Depot
1 3 Passenger
(Waybill) 4 Freight
5 Luggage
6 Post
2 7 Event
(Event) 8 Reward
Name: Name (operation points, rewards, and
events)

Description: Description of rewards and events

NOTE: Do not use ; in these fields. Use | to indicate a
line break

Depending on the card type, the following fields will
have different values:

Card Type | Column E Column F Column G
0

Capacity
From To Points
2 Reward Rounds

To facilitate modifying the data for the Next Train game
cards to adapt them to your model railway in a more
visual way than you would in Excel, the PacoMouseCYD
GameEditor has been included on the SD card. This
allows you to easily modify the data from your web
browser.

Open the GameEditor.html file from the SD card.

Enter the game number (from 0 to 9) to be defined.

You can also select an existing .csv file from the /game
folder on the SD card. Pressing the Load... button will

m -l read the stored data.

You can define the cards for loading points with their capacity (from 1 to 4), the transport orders indicating the type of wagon
to use (passengers, goods, luggage, post) with the origin and destination IDs, and the points that will be earned when the order
is completed.

Reward cards allow you to avoid losing rounds from a related event card. Event cards add variety to the game by presenting
unusual situations (positive or negative) that can result in the player losing turns.

Once you have all the data for your card game, click the Save... button to download the .csv file to your computer. Copy it to
the /game folder on your SD card so that it is available for PacoMouseCYD.
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Juego “Proximo tren”

Proximo Tren es una adaptacidon simplificada para PacoMouseCYD de los juegos prototipicos de
operacion en maquetas basados en cartas y érdenes de transporte inspirado en las reglas del juego de
cartas Voll abgefahren: Der ndchste Zug.

Recoge las érdenes de transporte de pasajeros y mercancias en los puntos de operacion de tu maqueta y
transpdrtalas con los trenes de la maqueta a otro punto de operacién consignado en la orden.

Prepara cualquier numero de trenes con hasta 4 vagones en cualquier punto de operacion (andén, via de
carga, depdsito). Se recomienda disponer al menos de un tren de pasajeros y otro de mercancias o bien
dos trenes mixtos de pasajeros y equipajes para 1 o 2 jugadores, para 3 o 4 jugadores se ha de tener en
cuenta las dimensiones de la maqueta y los recorridos que se puedan establecer para evitar que los
trenes puedan quedar bloqueados.

Un recorrido de tren empieza y termina en un punto de operacidon, pero ha de detenerse
obligatoriamente en sus paradas programadas (trenes de pasajeros en andenes, trenes de mercancias en
vias de carga, trenes mixtos en andenes y vias de carga). En el depdsito sélo pueden detenerse las
locomotoras. Podra continuar su recorrido en la siguiente ronda.

Planifica tus recorridos porque la capacidad de los puntos de operacién es limitada. Por ronda solo se
permite un recorrido de tren por parada.

Para jugar a Proximo Tren se necesita una tener insertada una SD en
PacoMouseCYD. En el directorio /game estan los archivos 0 a 9 que
contienen cada uno las cartas de un juego diferente.

Proximo tren

Juego

=+
=+

Con GamekEditor puede editar los juegos para adaptarlos a su maqueta

- comodamente desde el navegador web.

Transporta pasajeros y

mercancias con tus trenes
segun las tarjetas de pedido. Elija el numero de juego (de 0 a 9) y el nimero de jugadores (de 1 a 4) y
pulse Iniciar

SECUENCIA DE UNA RONDA

Ronda 1
i ondd n Cada jugador ( #fm #5s 45w 45 ) se identifica por un color diferente de
* la gorra y se juega por rondas hasta que se acaben las cartas disponibles.

En la parte superior se indica el jugador y la ronda actual.

- Elija su préximo tren pulsando su imagen.

- Con el icono E] podemos ver las diferentes cartas de orden disponibles en

v wl,... (@l
& E] gv cada punto de operacion: Andén: E], Via de carga: ==m® Depisito: E .

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/




Manual de usuario del mando PacoMouseCYD — Juego “Préximo tren” 7

o [m]:l o Seleccione el punto de operacion en el que esta su tren.
=2]
Lo

Junto al icono del punto de operacién se muestra la capacidad de vagones del

mismo (de 1 a 4), las nuevas cartas de orden que superen la capacidad del punto

E Via de carga 1 de carga seran descartadas automaticamente. Junto el icono del vagdén se indica
los puntos que obtendremos al entregar la carga en el punto de destino.

Via de carga 3

Recoja entre las érdenes de carga disponibles las que corresponden al tipo de
vagon que lleva su tren si tiene suficientes vagones vacios para poder realizar la
carga.

(] B i R s B, o I
Pasajeros: , Mercancias: , Equipaje: , Postal: 34

i Round 3 n E
ﬂ i Pulse los botones !E: y ? para realizar una de las siguientes acciones:

a) CONDUCIR: Elija un destino:
E Via de carga 1 - Punto de operaciéon en la direccidén actual de viaje hasta la siguiente parada
programada y accesible desde esta via.
- Establezca la ruta activando los cambios de via y sefiales necesarias para
llegar a la siguiente parada.
- Conduzca hasta la siguiente parada programada.

e =] o

(b — b) CAMBIO DE DIRECCION: Active los cambios de via y sefiales necesarias del
ﬂ i~ punto de operacién para poder desacoplar la locomotora y maniobrar hasta
el otro extremo del tren para acoplarla. En un tren reversible simplemente
O Ge 6811 F cambie de cabina de conduccién.
4 15 p» O
<] @ c) MANIOBRAS: En el punto de operacidn realice las maniobras necesarias
=0 ® (maniobrar un vagon, etc.) para tener un tren listo para partir en la siguiente
ronda.
At O s
O km/h O
® ®
Ronda 1 n
Pulse el icono 4 para continuar con el juego y pulse el botén para indicar

gue ha terminado el movimiento del tren de esta ronda.

Indigue el punto de operacidn al que ha llegado su tren (andén, via de carga o
o @Q o depésito).

Una carta de orden solo se considera completada cuando se entrega en su punto

Via de carga 1 .
de destino.

QAllx] b RO N |
— Pulsando el icono permite finalizar el juego en cualquier momento.
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To

[Via de carga 3 l

From

lAnden 1 l

[ x|

Brigada obras

La brigada puede reparar

fallos de elementos
¥ vias

El tren ha sufrido un robo
y tiene desperfectos

EX §
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Pulse —] y aparecera una nueva carta del juego:

e Orden: Nueva orden para el tipo de vagén indicado que se situara en el

punto de operacion de origen si tiene la suficiente capacidad para
ella.

Recompensa: Sirven para jugarlas cuando aparezca un evento
relacionado. Las que no se hayan jugado aumentaran nuestra puntuacion
al final del juego.

Evento: Realice la accién descrita en ella.
Puede conllevar pérdida de rondas.

La pérdida de rondas se evita si dispone de la recompensa adecuada para
canjearla.

Es el turno de un nuevo jugador 4 si no estd penalizado con pérdida de turnos

FIN DE JUEGO

El juego finaliza cuando no haya mas cartas.

Se mostrara la puntuacién final de cada jugador segun la
puntuacion de las drdenes entregadas y las cartas de

recompensa no usadas.

Paco Cafiada
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'acoMouseCYD Game Editor . . .
archivo .csv en el directorio /game de la SD que se

puede editar con Excel.

Eﬁ English
Card Card Descripcion
Type Subtype carta
o 0 0 Andén
(Punto f:le 1 Via (Ije carga
operacion) 2 DepQSIto
1 3 Pasajeros
(Orden de 4 Mercancias
Transporte) 5 Equipaje
6 Correo
2 7 Evento
(Evento) 8 Recompensa
Name: Nombre (puntos de operacion, recompensas
y eventos)

Description: Descripcion de las recompensas y eventos

NOTA: No use ; en estos campos. Use | para indicar un
cambio de linea

Dependiendo del tipo de carta tendra diferentes valores
en los siguientes campos:

Card Type | Columna E Columna F | Columna G
Capacidad
1 Origen Destino Puntos
2 Recompensa | Turnos

Para facilitar la modificacion de los datos de las cartas
del juego Préximo tren para adaptarlas a su maqueta de
una manera mas visual de lo se haria en Excel, en la SD
se ha incluido el PacoMouseCYD GameEditor que
permite modificar los datos comodamente desde el
navegador web.

Abra el archivo GameEditor.html desde la SD.
Introduzca el nimero de juego (de 0 a 9) a definir.

También puede seleccionar un archivo .csv existente en
la carpeta /game de la SD, al pulsar el botén Cargar... se

m ':-: leeran los datos almacenados.
'aco

Puede definir las cartas para los puntos de carga con su capacidad (de 1 a 4), las ordenes de transporte indicando el tipo de
vagon a utilizar (pasajeros, mercancias, equipaje, correo) con el ID del origen y del destino del transporte y los puntos que se
conseguiran cuando se complete la orden.

Las cartas de recompensa permiten evitar una pérdida de rondas de una carta de evento relacionada. Las cartas de evento
permiten dar variedad al juego al proponer situaciones anormales (positivas y negativas) que pueden conllevar perdida de
turnos del jugador.

Una vez tenga todos los datos de su juego de cartas, pulse el boton Guardar... para descargar el archivo .csv en su ordenador.
Copielo en la carpeta /game de su SD para que esté disponible para PacoMouseCYD.

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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“Ndichster Zug“-Spiel

Ndchster Zug ist eine vereinfachte Adaption der klassischen Modellbahn-Betriebsspiele fiir PacoMouseCYD,
basierend auf Transportkarten und Frachtbriefen und inspiriert von den Regeln des Kartenspiels Voll abgefahren:
Der néichste Zug.

Sammeln Sie Personen- und Gitertransportauftrage an den Betriebspunkten lhrer Modellbahn und transportieren
Sie diese mit Ihren Zligen zu einem anderen, im Auftrag angegebenen Betriebspunkt.

Stellen Sie beliebig viele Ziige mit bis zu 4 Wagen an jedem Betriebspunkt (Bahnsteig, Verladegleis, Depot) bereit.
Fiir 1 oder 2 Spieler empfiehlt sich mindestens ein Personenzug und ein Gliterzug oder zwei gemischte Personen-
und Gepackzige. Bei 3 oder 4 Spielern missen die Abmessungen der Modellbahn und die moglichen
Streckenfiihrungen bericksichtigt werden, um Zugblockaden zu vermeiden.

Eine Zugfahrt beginnt und endet an einem Betriebspunkt, muss aber an den planmaRigen Haltestellen halten
(Personenziige auf Bahnsteigen, Guterziige auf Verladegleisen und gemischte Zige sowohl auf Bahnsteigen als
auch auf Verladegleisen). Nur Lokomotiven dirfen im Depot halten. Der Zug kann seine Fahrt in der nachsten
Runde fortsetzen.

Um Ndchster Zug zu spielen, benétigen Sie eine SD-Karte, die in
Proximo tren PacoMouseCYD eingelegt ist. Das Verzeichnis /game enthélt die Dateien 0
Juego (] +] bis 9, die jeweils die Spielkarten fiir ein anderes Spiel enthalten.

Mit dem GameEditor konnen Sie die Spiele ganz einfach Uber lhren
Webbrowser an Ihre Modelleisenbahn anpassen.

Transporta pasajeros y

Mercancias con tus trenes

S —— Wahlen Sie die Spielnummer (von 0 bis 9) und die Anzahl der Spieler (von 1
bis 4) und dricken Sie Starten.

[*

ONE ROUND SEQUENCE

Ronda 1
i oned n Jeder Spieler ( 4% 4% 48 48 )ist durch eine andere Kappenfarbe
* gekennzeichnet. Das Spiel geht in Runden weiter, bis alle verfiigbaren
Karten aufgebraucht sind.

Spieler und aktuelle Runde werden oben angezeigt.

- Wahle deinen ndchsten Zug, indem du auf sein Bild tippst.

- Das Symbol E] zeigt die verschiedenen Auftragskarten an jedem
Betriebspunkt an:

: o] @]
Bahnsteig:E], Ladestelle; ==mm Betriebswerk: g .

e g1 8F
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O =1 ©

Via de carga 3

E Via de carga 1

[ * ]

i Round 3 n

E Via de carga 1

e =] o
)

C) 4Ce ;6;8 IIL ®
« G
=0 G
2§ 0 Je
G Gl

& - - @

Ronda 1 n
0O wmw ©

Via de carga 1

2 [*][O)
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Wahlen Sie den Betriebspunkt aus, an dem sich lhr Zug befindet.

Neben dem Symbol des Betriebspunkts wird die Waggonkapazitat (1 bis 4) angezeigt.
Neue Ladeauftrage, die die Kapazitat des Ladepunkts Uberschreiten, werden
automatisch verworfen. Neben dem Waggonsymbol werden die Punkte angezeigt,
die Sie flr die Zustellung der Fracht am Zielort erhalten.

Wahlen Sie aus den verfligbaren Ladeauftragen diejenigen aus, die dem Waggontyp
Ilhres Zuges entsprechen, vorausgesetzt, Sie verfligen lber geniligend leere Waggons
fir die Beladung.

1S C =
Personen: , Stlickgut: , Gepack: , Post: 2

Dricken Sie die Tasten und g? um eine der folgenden Aktionen auszufiihren:
a) FAHRT: Ziel auswéhlen:
- Vom Betriebspunkt in Fahrtrichtung zur nachsten planmaBigen Haltestelle, die
von diesem Gleis aus erreichbar ist.

- Stellen Sie die Route ein, indem Sie die erforderlichen Weichen und Signale
aktivieren, um die nachste Haltestelle zu erreichen.

- Fahren Sie zur nachsten planmaRigen Haltestelle.

b) RICHTUNGSWECHSEL: Stellen Sie die erforderlichen Weichen und Signale am
Betriebspunkt ein, um die Lokomotive abzukoppeln und sie zum anderen Ende
des Zuges zu mandvrieren, um sie dort anzukoppeln. Bei einem reversiblen Zug
wechseln Sie einfach das Flihrerhaus.

c) RANGIEREN: Am Betriebspunkt sind die notwendigen Rangierarbeiten
(Rangieren eines Wagens usw.) durchzufiihren, damit der Zug fir die nachste
Fahrt bereit ist.

Tippe auf das Symbol #8s um das Spiel fortzusetzen, und tippe, um
anzuzeigen, dass die Zugbewegung fiir diese Runde beendet ist.

Geben Sie den Betriebspunkt an, den Ihr Zug erreicht hat (Bahnsteig, Ladestelle oder
Betriebswerk).
Ein Frachtbrief gilt erst dann als vollstdndig, wenn er am Bestimmungsort zugestellt

wurde.

|
Durch Antippen des Symbols O kdénnen Sie das Spiel jederzeit beenden.
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To

[Via de carga 3 l

From

lAnden 1 l

[ x|

Brigada obras

La brigada puede reparar

fallos de elementos
¥ vias

El tren ha sufrido un robo
y tiene desperfectos

EX §
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Dricken Sie die Taste g] und eine neue Spielkarte erscheint:

e Frachtbrief: Neue Bestellung des angegebenen Waggontyps, der am

Ausgangspunkt des Einsatzes platziert wird, sofern er Uber ausreichende
Kapazitat verfigt.

Belohnung: Diese konnen bei entsprechenden Ereignissen eingesetzt
werden. Nicht eingeloste Belohnungen erhéhen deine Punktzahl am
Spielende.

Ereignis: Fiihre die beschriebene Aktion aus.
Dies kann zu Rundenverlusten fihren.

Rundenverluste kdnnen vermieden werden, wenn du die entsprechende
Belohnung zum Einlésen besitzt.

Ein neuer Spieler ist # an der Reihe, sofern er nicht mit einem Zugverlust bestraft wird.

SPIELENDE

Das Spiel endet, sobald keine Karten mehr im Spiel sind.

Die Endpunktzahl jedes Spielers wird anhand der ausgelieferten
Bestellungen und der nicht verwendeten Belohnungskarten angezeigt.

Paco Cafiada
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Datei im Verzeichnis /game der SD-Karte definiert, die
mit Excel bearbeitet werden kann.

Eﬁ English
Card Card Card
Type Subtype Description
“— 0 0 Bahnsteig
(Betribstellen) 1 Ladestelle
2 Betriebswerk
1 3 Personen
(Transportauftrage) 4 Stiickgut
5 Gepack
6 Post
2 7 Ereignis
(Ereignis) 8 Belohnungen
Name: Name (Operationspunkte, Pramien und
Events)
Description: Beschreibung der  Belohnungen und
Veranstaltungen

HINWEIS: Verwenden Sie in diesen Feldern kein ;
Verwenden Sie |, um einen Zeilenumbruch
anzuzeigen.

Je nach Kartentyp haben die folgenden Felder
unterschiedliche Werte:

Card Type | Spalte E Spalte F Spalte G
0 Kapazitat
1 Von Zu Punkte
2 Belohnungen | Runden

Um die Daten der Nachster Zug-Spielkarten einfacher an
Ihre  Modelleisenbahn anzupassen und dabei eine
anschaulichere Darstellung als in Excel zu ermoglichen,
ist der PacoMouseCYD GameEditor auf der SD-Karte
enthalten. Damit konnen Sie die Daten bequem iber
Ihren Webbrowser bearbeiten.

Offnen Sie die Datei GameEditor.html von der SD-Karte.

Geben Sie die gewunschte Spielnummer (0 bis 9) ein.

Alternativ konnen Sie eine vorhandene .csv-Datei aus

pesian dem Ordner /game auf der SD-Karte auswahlen. Durch
m Paco Klicken auf Laden... werden die gespeicherten Daten
geladen.

Sie konnen die Karten fiir die Verladestellen mit ihrer Kapazitat (1 bis 4), die Transportauftrage mit Angabe des Waggontyps
(Passagiere, Giiter, Gepack, Post) sowie der Start- und Ziel-IDs und die Punkte, die bei Abschluss des Auftrags gutgeschrieben
werden, definieren.

Mithilfe von Belohnungskarten konnen Sie Rundenverluste durch zugehorige Ereigniskarten vermeiden. Ereigniskarten sorgen
flir Abwechslung im Spiel, indem sie ungewdhnliche Situationen (positiv oder negativ) darstellen, die zum Verlust von Runden
fuhren konnen.

Sobald Sie alle Daten fiir Ihr Kartenspiel haben, klicken Sie auf Speichern.., um die .csv-Datei auf lhren Computer
herunterzuladen. Kopieren Sie sie in den Ordner /game auf lhrer SD-Karte, damit sie fiir PacoMouseCYD verfugbar ist.

Paco Cafiada https://usuaris.tinet.cat/fmco/
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Hra “Dalsi viak*“

Dalsi vlak je zjednodusend adaptace prototypové hry o provozu modelové Zeleznice pro PacoMouseCYD, zalozené
na dopravnich kartach a nakladnich listech, inspirovana pravidly karetni hry Voll abgefahren: Der néchste Zug.

Sbirejte objedndvky osobni a ndkladni dopravy v stanicich vasi modelové Zeleznice a prepravujte je svymi vlaky do
jiné stanice uvedené v objedndvce.

Ptipravte libovolny pocet vlakd s az 4 vozy v jakékoli stanici (nastupisté, nakladni kolej, depo). Doporucuje se mit
alespon jeden osobni vlak a jeden ndkladni vlak, nebo dva smiSené osobni a zavazadlové vlaky pro 1 nebo 2 hrace.
Pro 3 nebo 4 hrace je tfeba zohlednit rozméry modelové Zeleznice a trasy, které lze stanovit, aby se zabranilo
zablokovani viaki.

Cesta vlaku zac¢ind a konci v stanici, ale musi zastavit na pldnovanych zastdvkach (osobni vlaky na nastupistich,
nakladni vlaky na nakladnich kolejich a smiSené vlaky na obou nastupistich i nakladnich kolejich). V depu mohou
zastavit pouze lokomotivy. Vlak mlze pokracovat v jizdé v dalSim kole.

Peclivé si planujte trasy, protoze kapacita stanic je omezena. V kazdém kole je povolena pouze jedna cesta vlakem
na zastavku.

=T T Pro hrani hry Dalsi vliak pottebujete vlozit SD kartu do PacoMouseCYD.
Juego st tel  Adresar /game obsahuje soubory 0 az 9, kazdy s kartami pro jinou hru.

S GameEditor em muZete hry snadno upravovat a pfizpUsobit je vasi
modelové Zeleznici z webového prohlizece.

Transporta pasajeros y

MerEaneias eon (us renes Vyberte Cislo hry (od 0 do 9) a pocet hraca (od 1 do 4) a stisknéte Spustit.

segun las tarjetas de pedido.

PORADI JEDNOHO KOLA

Ronda 1
i enda n Kazdy hrac¢ (4w #8m 45w 45 ) je oznacen jinou barvou Cepice a hra
* pokracuje v kolech, dokud nejsou vyéerpany vSechny dostupné karty.

Hrac a aktualni kolo se zobrazuji nahore.

- Vyberte si dalsi viak klepnutim na jeho obrazek.

lkona E] zobrazuje rGzné karty objednavek dostupné v kazdém
operacnim bodé:

Néstupi§té: — ' . Nakladaci kolej: —m Depo: =1
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Stanici, kde se vas vlak nachazi.

Vedle ikony stanice se zobrazuje kapacita vagénu (1 az 4). Nové ndkladové prikazy,
které prekracuji kapacitu nakladaciho bodu, budou automaticky zahozeny. Vedle
ikony vagénu jsou uvedeny body, které ziskate za doruceni ndkladu do cilového
bodu.

Z dostupnych nakladovych ptikazl vyberte ty, které odpovidaji typu vagdnu, ktery
vas vlak prepravuje, za predpokladu, Ze mate dostatek prazdnych vagdna k
dokonéeni nakladky.

i T o T oot B o I
Cestuijici: , Naklad: , Zavazadla: , Posta: 34

Stisknutim tlacitek

a g? provedte jednu z nasledujicich akci:

a) JizDA: Vyberte cil:

- Z provozniho bodu v aktualnim sméru jizdy k dalsi planované zastavce
pfistupné z této koleje.

- Nastavte trasu aktivaci potfebnych vyhybek a signal pro dosazeni dalsi
zastavky.

- Jedte k dalSi pldnované zastavce.

b) ZMENA SMERU JiZDY: Aktivujte potiebné vyhybky a navéstidla v obsluzném
bodé pro odpojeni lokomotivy a jeji pfesun na druhy konec vlaku pro jeji
pripojeni. U reverzibilniho vlaku jednoduse vymérnite kabinu strojvedouciho.

c) POSUN: V misté obsluhy provedte nezbytné posunovaci operace (posun vozu
atd.), aby byl vlak ptipraven k odjezdu na dalsi jizdu.

Klepnutim na ikonu # pokracujte ve hie a klepnutim na tlacitko oznacte ,

Ze pohyb vlaku v tomto kole je dokoncen.

Uvedte stanici, do které vas vlak dorazil (nastupisté, misto nakladky nebo depo).
Nakladni list se povaZuje za kompletni pouze tehdy, je-li doruc¢en do mista urceni.

|
Klepnutim na ikonu O muzete hru kdykoli ukondit.

https://usuaris.tinet.cat/fmco/




Manual de usuario del mando PacoMouseCYD — Hra “Dalsi vlak” 16

Stisknéte g] a objevi se nova herni karta:

: ©

- O
[Via de carga 3 l Nakladni list: Nova objednavka na uvedeny typ vozu, ktery bude zadan na
vychozim misté provozu, pokud bude mit dostate¢nou kapacitu.

From

lAnden 1 l

[ x|

Brigada obras Odména: Tyto odmény lze pouZit k zahrani, kdyZ se objevi souvisejici
udalost. Neohrana odména zvysi vase skére na konci hry.c

La brigada puede reparar
fallos de elementos
¥ vias

Udalost: Provedte akci popsanou v ném.

MuZe vést ke prohranym kolim.

El tren ha sufrido un robo
y tiene desperfectos

Prohranym kollim se Ize vyhnout, pokud mate vhodnou odménu, kterou si
mUzZete uplatnit.

EX §

je na tahu novy hrac 4 , pokud neni penalizovan ztratou tahu

Proximo tren

KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyZ uz nejsou Zadné karty.

Konecéné skére kazdého hrace se zobrazi na zakladé skére dorucenych
objednavek a nevyuzitych karet odmén.
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adresari /game na SD karté, ktery lze upravovat v

= . Excelu.
Card Card Card
— Type Subtype Description
- 0 0 Nastupisté
(Obsluzné misto) 1 Misto nakladky
2 Depo
1 3 Cestujici
(Nakladni list) 4 Naklad
5 Zavazadla
6 Posta
2 7 Udalost
(Udalost) 8 Odména
Name: Nazev (operacni body, odmény a udalosti)

Description: Popis odmén a udalosti

POZNAMKA: V téchto polich nepouzivejte znak ; Pro
zalomeni radku pouzijte znak |.

V zavislosti na typu karty budou mit nasledujici pole
rizné hodnoty:

Card Type | Column E Column F Column G
0 Kapacita
1 Od Do Body
2 Kola odmén

Pro usnadnéni Upravy dat hernich karet Dalsi vlak a
jejich  prizpGsobeni  vasemu modelovému  vlaku
vizualnéjsim zplsobem nez v Excelu je na SD kartu
zahrnut GameEditor her PacoMouseCYD. To vam umozni
snadno upravovat data z webového prohlizece.

Otevrete soubor GameEditor.html z SD karty.
Zadejte Cislo hry (od 0 do 9), které chcete definovat.
MizZete také vybrat existujici soubor .csv ze slozky

/game na SD karté. Stisknutim tlacitka Nacist... se
nactou uloZena data.

Design
by
Paco

MizZete definovat karty pro stanice s jejich kapacitou (od 1 do 4), prepravni prikazy s uvedenim typu vagonu, ktery se ma
pouzit (cestujici, zbozi, zavazadla, posta) s ID mista odjezdu a cile a body, které budou ziskany po dokonceni prikazu.

Karty odmén vam umoznuji vyhnout se ztraté kol z souvisejici karty udalosti. Karty udalosti zpestfuji hru tim, Ze predstavuji
neobvyklé situace (pozitivni nebo negativni), které mohou vést ke ztraté tahu hrace.

Jakmile budete mit vSechna data pro svou karetni hru, kliknéte na tlacitko UloZit... a stahnéte si soubor .csv do pocitace.
Zkopirujte jej do slozky /game na SD karté, aby byl k dispozici pro PacoMouseCYD.
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